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06.00 Vyprava do neznama (6.
Rada): 4. dil (4. Dil)

(Expedition Unknown: Gold
Rush Of The Atlantic)

Josh Gates se zaméfi na znamé
nevyresené pripady po celém
svété. Nez vyrazi, vyslechne
klicové ocité svédky, aby zjistil,
zda v pfipadech doslo k
néjakému posunu. [AL]

07.00 Spfriznéné duse
(duchové) (2. Rada): Stin
podezieni (7. Dil)

(Kindred Spirits: Shadow Of A
Doubt)

Nepokoj v domé dési dité a
nenecha je spat. Jeho pokoj
prondsleduje temna hmota,
ktera se posmiva jeho matce a
vréi na ni ze skiiné. [9-A]

08.00 Patrani po yettim (2.
Rada): Spek pro Sasquatche
(15. Dil)

(Finding Bigfoot: Bacon For
Bigfoot)

Starosta malého mésta v
Louisiané si pfizve tym
vysetfujici yettiho na prizkum
nezvyklych aktivit v jeho
komunité. Podafi se jim vyldkat
tohoto tvora z ukrytu? [6-A]

09.00 Neobjasnéna akta NASA
(2. Rada): Nacisté na Mésici (8.
Dil)

(NASA's Unexplained Files:
Nazis on the Moon)

Kamery NASA zachytily
nescetné zdhadné predméty.
Lze tyto ukazy vysvétlit pomoci
védy, nebo je mozné, ze NASA
zachytila prvni stopy
mimozemského Zivota? [AL]

10.00 Jak para nad hrncem (1.
Rada): 6. dil (6. Dil)

(Mysteries of the Missing: Lost
Colony Of Roanoke)
Vysetfovatelé, védci a odbornici
pouzivaji Spickovou technologii
k rozlusténi nevysvétlitelnych
zahad a vyreseni Sokujicich a
nejzndameéjsich zmizeni v nasi
historii. [9-A]

11.00 Neobjasnéna akta NASA
(3. Rada): Méla Zemé dva
mésice? (6. Dil)

(NASA's Unexplained Files: Did
Earth Have Two Moons?)
Prekvapivy objev naznacuje, zZe
dabelské mraky Venuse mohou
byt kolébkou Zivota na Zemi. A
neméla Zemé kdysi dva mésice?
[AL]

12.00 Aljasské nestvlry (2.
Rada): Bigfoot z Matanusky:
Stviira z Klondiku (8. Dil)
(Alaska Monsters: Bigfoot of
Matanuska: Klondike Crawler)
Tym se vraci do Zény 9 v
Aljasském trojuhelniku, aby
vySetfil hlaseni o agresivni
nestvlre, ktera zabiji dobytek.
[AL]

13.00 Patrani po yettim (2.
Rada): Spek pro Sasquatche
(15. Dil)

(Finding Bigfoot: Bacon For
Bigfoot)

Starosta malého mésta v
Louisiané si pfizve tym
vysetfujici yettiho na prizkum
nezvyklych aktivit v jeho
komunité. Podafi se jim vyldkat
tohoto tvora z ukrytu? [6-A]

14.00 Vyprava za yettim (2.
Rada): Pdtrdni pokracuje (1.
Dil)

(Expedition Bigfoot: The Search
Continues)

Poté, co se tym co nejvice to Slo
pribliZil prokdzani existence
yettiho v Oregonu, pokracuje v
patrani v horach Kentucky. [AL]

15.00 Vyprava za yettim (2.
Rada): Voldni a odpovéd: (2. Dil)
(Expedition Bigfoot: Call And
Response)

Poté, co obdrzi nahravku
udajného volani yettiho, pusti ji
Bryce pres reproduktory, aby
vyvolal reakci a setkdni se
zdhadnym tvorem. [AL]

16.00 Patrani po yettim (1.
Rada): Pilotni dil (1. Dil)
(Finding Bigfoot: Alaska's
Bigfoot Island)

Matt Moneymaker a jeho tym z
Bigfoot Research Organization,
jenz zkouma Yettiho, navstivi
ostrov Prince of Wales, aby
provérili nedavny narlst Yettiho
aktivity. [6-A]

17.00 Patrani po yettim (1.
Rada): Zachycen okem kamer
(2. Dil)

(Finding Bigfoot: Caught on
Tape)

Vysetfovani presvédcivého
dlkazu o existenci Yettiho
organizaci BFRO vede k
nevysvétlitelnému setkani v lese
v Severni Karoliné. Mohou mu
byt blize na stopé? [6-A]




18.00 Vyprava do neznama (1.
Rada): Chrdm zkdzy (1. Dil)
(Expedition Unknown: Temple
Of Doom)

Josh Gates mifi do kambodzské
dZungle, kde bude
prozkoumavat ztracené mésto
khmerské fise. Patra po
mystické pamatce, o které se
tvrdi, Ze ma schopnost spalit
nepratele. [9-A]

19.00 Vyprava do neznama (1.
Rada): Ztracené zlato kapitdna
Morgana (6. Dil)

(Expedition Unknown: Captain
Morgan's Lost Gold)

Josh se potdpi nedaleko utesu
Lajas, kde hleda poklad
legendarniho pirdta Henryho
Morgana. Patrani ho zavede k
modernimu zazraku:
Panamskému praplavu. [9-A]

20.00 Smér hriza (2. Rada):
Sanatorium Nopeming (4. Dil)
(Destination Fear: Nopeming
Sanatorium)

Tym Celi désu svych détskych
nocnich mUr, nejzndmé;jsimu
sanatoriu v Minnesoté. Musi
najit hodné odvahy, aby se
postavili hrize uvnitr. [16-AT]

21.00 Za hranici neznama (2.
Rada): Donnerova vyprava a
koZoménec (8. Dil)

(Beyond The Unknown: Donner
Party And Skinwalker)

Don Wildman obsirné povypravi
o jedné tragické vypravé. Také
predstavi dlkazy naznacujici, ze
Harry Houdini byl zavrazdén, a
zkouma tvora, ktery méni tvary.
[12-A]

22.00 Hriiza mésta duchti (1.
Rada): Nechej ndm ji (5. Dil)
(The Ghost Town Terror: Let Us
Have Her)

Tym postavi zrcadlovou
mistnost, aby donutil temnou,
panovacnou entitu projevit se
uvnitf kostela. Mezitim kreslif
médium odhali temné
tajemstvi. [12-AT]

23.00 Holzerova akta (1.
Rada): Ohnivé pfizraky (1. Dil)
(The Holzer Files: Phantoms Of
The Fire)

Experti na paranormalni jevy
znovu oteviou spisy Hanse
Holzera tykajici se domu
Peckovych ve mésté Rye.
Ulelem je zjistit, zda byly
koneéné osvobozeny v ném
uvéznéné tryznéné duse. [12-A]

00.00 Zahady muzei (15.
Rada): PoZdr v trupu a dalsi (9.
Dil)

(Mysteries At The Museum:
Fire In The Hull And More)
Milovnik historie Don Wildman
predstavuje mimoradné
pamatky a hrozivé artefakty.
Kazdy v sobé ukryva
neuvéfitelny pribéh a tajemstvi.
[AL]

01.00 Zahady muzei (15.
Rada): Hrozny Tommy a dalsi
(10. Dil)

(Mysteries At The Museum:
Terrible Tommy And More)
Milovnik historie Don Wildman
predstavuje mimoradné
pamatky a hrozivé artefakty.
Kazdy v sobé ukryva
neuvéfitelny pribéh a tajemstvi.
[9-A]

02.00 Ustav duch (2. Rada):
Mansfieldsky napravny ustav
(4. Dil)

(Ghost Asylum: Mansfield
Reformatory)

Tym vyrdzi do stfedu Ohia, aby
zde prozkoumali
nejstrasidelnéjsi americké
vézeni - Mansfield Reformatory.
[12-AT]

03.00 Brany do pekla (2.
Rada): Divadlo Fulton (16. Dil)
(Portals To Hell: Fulton
Theatre)

Jack a Katrina vysetfuji zpravy o
paranormalni aktivité v divadle
Fulton v Pensylvanii. Objekt byl
postaven na misté désivého
masakru. [12-AT]

04.00 Holzerova akta (1.
Rada): Ohnivé pfizraky (1. Dil)
(The Holzer Files: Phantoms Of
The Fire)

Experti na paranormalni jevy
znovu oteviou spisy Hanse
Holzera tykajici se domu
Peckovych ve mésté Rye.
Ulelem je zjistit, zda byly
konecéné osvobozeny v ném
uvéznéné tryznéné duse. [12-A]

05.00 Vyprava do neznama (1.
Rada): Ztracené zlato kapitdna
Morgana (6. Dil)

(Expedition Unknown: Captain
Morgan's Lost Gold)

Josh se potdpi nedaleko utesu
Lajas, kde hleda poklad
legendarniho pirdta Henryho
Morgana. Patrani ho zavede k
modernimu zazraku:
Panamskému praplavu. [9-A]
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06.00 Neobjasnéna akta NASA
(2. Rada): Thorovo kladivo (4.
Dil)

(NASA's Unexplained Files:
Hammer of Thor)

Co jsou zac ty zahadné stopy na
povrchu mésice pobliz mista
pristani Apolla? Znamena
podivny pfedmét ve vesmiru
zkazu pro posadku raketoplanu?
[AL]

07.00 Neobjasnéna akta NASA
(2. Rada): Pomsta svétlusek (5.
Dil)

(NASA's Unexplained Files:
Revenge of the Fireflies)

Néco ve vesmiru napadd mozky
nasSich astronautt. Co je to?
Méli by se v NASA obdavat
takzvanych vesmirnych
svétlusek? [AL]

08.00 Vyprava za yettim (2.
Rada): Pdtrdni pokracuje (1.
Dil)

(Expedition Bigfoot: The Search
Continues)

Poté, co se tym co nejvice to Slo
pribliZil prokazani existence
yettiho v Oregonu, pokracuje v
patrani v horach Kentucky. [AL]

09.00 Vyprava za yettim (2.
Rada): Voldni a odpovéd: (2. Dil)
(Expedition Bigfoot: Call And
Response)

Poté, co obdrzi nahravku
udajného volani yettiho, pusti ji
Bryce pres reproduktory, aby
vyvolal reakci a setkdni se
zdhadnym tvorem. [AL]

10.00 Patrani po yettim (1.
Rada): Pilotni dil (1. Dil)
(Finding Bigfoot: Alaska's
Bigfoot Island)

Matt Moneymaker a jeho tym z
Bigfoot Research Organization,
jenz zkouma Yettiho, navstivi
ostrov Prince of Wales, aby
provérili nedavny narlst Yettiho
aktivity. [6-A]

11.00 Patrani po yettim (1.
Rada): Zachycen okem kamer
(2. Dil)

(Finding Bigfoot: Caught on
Tape)

Vysetfovani presvédcivého
dlkazu o existenci Yettiho
organizaci BFRO vede k
nevysvétlitelnému setkani v lese
v Severni Karoliné. Mohou mu
byt blize na stopé? [6-A]

12.00 Vyprava do neznama (1.
Rada): Chrdm zkdzy (1. Dil)
(Expedition Unknown: Temple
Of Doom)

Josh Gates mifi do kambodzské
dZzungle, kde bude
prozkoumavat ztracené mésto
khmerské fiSe. Patra po
mystické pamatce, o které se
tvrdi, Ze ma schopnost spalit
nepratele. [9-A]

13.00 Vyprava do neznama (1.
Rada): Ztracené zlato kapitdna
Morgana (6. Dil)

(Expedition Unknown: Captain
Morgan's Lost Gold)

Josh se potdpi nedaleko utesu
Lajas, kde hleda poklad
legendarniho pirdta Henryho
Morgana. Patrani ho zavede k
modernimu zazraku:
Panamskému praplavu. [9-A]

14.00 Kody a spiknuti (1.
Rada): Svobodni zedndfi (1. Dil)
(Codes and Conspiracies:
Freemasons)

Vétsina zakladajicich otcli USA a
14 prezidentt byli svobodni
zednari. Nékefi lidé tvrdi, Ze
Washington DC je postaven na
kddu zednard. Jaka dalsi
tajemstvi zedndfi skryvaji? [6-
GA]

15.00 Kody a spiknuti (1.
Rada): Nevéstince (2. Dil)
(Codes and Conspiracies:
Brothels)

Odhalte pravdu o nejtajnéjsich
institucich moderni spoleénosti.
Nevéstince maji slavné
mecenase a spojeni s vladnimi
organizacemi a dokonce i s
cirkvemi. [6-GA]

16.00 Zahady muzei (10.
Rada): Tancujici mor, Sledovani
Santy a Annie Londonderry (1.
Dil)

(Mysteries At The Museum:
Dancing Plague)

Milovnik historie Don Wildman
predstavuje mimoradné
pamatky a hrozivé artefakty.
Kazdy v sobé ukryva
neuvéfitelny pribéh a tajemstvi.
[6-G]

17.00 Zahady muzei (10.
Rada): Muz, ktery zachradnil
svét, Muz v krabici a Z hlubin
pekla (2. Dil)

(Mysteries At The Museum:
The Man Who Saved The
World)

Milovnik historie Don Wildman
predstavuje mimoradné
pamatky a hrozivé artefakty.
Kazdy v sobé ukryva
neuvéfitelny pribéh a tajemstvi.
[6-G]




18.00 Zahady hradd (2. Rada):
Drakula a krdl Artus (1. Dil)
(Mysteries At The Castle:
Dracula And King Arthur)
Uvnitf svétovych hradd a zamka
se skryvaji tajemstvi, kterd
¢ekaji na odhaleni. Jaké
pozoruhodné pfibéhy plné
zahad a dobrodruzstvi se
odehrdly v jejich zdech? [9-A]

19.00 Zahady hradd (2. Rada):
Prokleti Bannermanova hradu
(2. Dil)

(Mysteries At The Castle:
Bannerman's Castle Curse)
Uvnitf svétovych hradd a zamka
se skryvaji tajemstvi, kterd
¢ekaji na odhaleni. Jaké
pozoruhodné pfibéhy plné
zahad a dobrodruzstvi se
odehrdly v jejich zdech? [9-A]

20.00 Smér hriza (2. Rada):

Bldzinec v okrese Sheboygan (5.

Dil)

(Destination Fear: Sheboygan
County Asylum)

Dakota pfipravi tymu dosud
nejdésivéjsi noc uvnitr
zavieného wisconsinského
blazince. Stanou se vibec
prvnim tymem, ktery kdy
prespal v jeho opusténych
chodbach. [16-AT]

21.00 Strasidelna mésta (1.
Rada): Gettysburg (3. Dil)
(Haunted Towns: Gettysburg)
Tym zkoumad Gettysburg v
Pensylvanii, misto nejkrvavéjsi
bitvy obcanské valky, a pokusi
se navazat spojeni s duSemi
padlych americkych vojaka. [16-
AT]

22.00 Paranormalnijevy s
Nickem Groffem (2. Rada):
Statler City Hotel (8. Dil)
(Paranormal Lockdown With
Nick Groff: Statler City Hotel)
Béhem dosud nejvétsiho
vySetfovani stravi Nick a Katrina
72 hodin zkoumdanim hotelu
Statler City Hotel v newyorském
Buffalu. Odhali jeho hriznou
tajnou minulost. [12-AT]

23.00 Holzerova akta (1.
Rada): Legendy a IZi (2. Dil)
(The Holzer Files: Legends and
Lies)

Tym se chopi vySetfovani
zahady domu v Hennikeru,
kterou se nepodafilo Hansu
Holzerovi vyresit. Ve snaze
odhalit pravdu za timto
strasenim se ponofi do folkloru
Nové Anglie. [12-A]

00.00 Osbourneovi chtéji vérit
(2. Rada): Hra s panenkami (7.
Dil)

(The Osbournes Want To
Believe: Playing With Dolls)
Jack se snazi presvédcit Ozzyho
a Sharon, aby uvérili, a to
pomoci videodlkazl o
strasidelnych panenkach,
ruském UFO a strasSidelné
babiéce. Pro mordlni podporu se
pfipoji Jacklv pes. [9-AT]

01.00 Paranormalni naléhavé
pripady (1. Rada): Rozzlobeny
duch (9. Dil)

(Paranormal Emergency: It Was
Angry)

Policista vysokoskolského arealu
je vlakan do budovy
pomstychtivym duchem
zavrazdéného studenta. Jiny
policista zase narazi na Istivého
ducha v soudni budoveé. [12-A]

02.00 Zahady muzei (15.
Rada): PoZdr v trupu a dalsi (9.
Dil)

(Mysteries At The Museum:
Fire In The Hull And More)
Milovnik historie Don Wildman
predstavuje mimoradné
pamatky a hrozivé artefakty.
Kazdy v sobé ukryva
neuvéfitelny pribéh a tajemstvi.
[AL]

03.00 Zahady muzei (15.
Rada): Hrozny Tommy a dalsi
(10. Dil)

(Mysteries At The Museum:
Terrible Tommy And More)
Milovnik historie Don Wildman
predstavuje mimoradné
pamatky a hrozivé artefakty.
Kazdy v sobé ukryva
neuvéfitelny pribéh a tajemstvi.
[9-A]

04.00 Holzerova akta (1.
Rada): Legendy a IZi (2. Dil)
(The Holzer Files: Legends and
Lies)

Tym se chopi vySetfovani
zahady domu v Hennikeru,
kterou se nepodafilo Hansu
Holzerovi vyresit. Ve snaze
odhalit pravdu za timto
strasenim se ponofi do folkloru
Nové Anglie. [12-A]

05.00 Zahady hradi (2. Rada):
Prokleti Bannermanova hradu
(2. Dil)

(Mysteries At The Castle:
Bannerman's Castle Curse)
Uvnitf svétovych hradd a zamka
se skryvaji tajemstvi, kterd
¢ekaji na odhaleni. Jaké
pozoruhodné pfibéhy plné
zahad a dobrodruzstvi se
odehrdly v jejich zdech? [9-A]
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06.00 Vyprava za yettim (2.
Rada): Pdtrdni pokracuje (1.
Dil)

(Expedition Bigfoot: The Search
Continues)

Poté, co se tym co nejvice to Slo
pribliZil prokdzani existence
yettiho v Oregonu, pokracuje v
patrani v horach Kentucky. [AL]

07.00 Vyprava za yettim (2.
Rada): Voldni a odpovéd: (2. Dil)
(Expedition Bigfoot: Call And
Response)

Poté, co obdrzi nahravku
udajného volani yettiho, pusti ji
Bryce pres reproduktory, aby
vyvolal reakci a setkdni se
zdhadnym tvorem. [AL]

08.00 Kody a spiknuti (1.
Rada): Svobodni zedndfi (1. Dil)
(Codes and Conspiracies:
Freemasons)

Vétsina zakladajicich otcli USA a
14 prezidentt byli svobodni
zednari. Nékefi lidé tvrdi, Ze
Washington DC je postaven na
kddu zednard. Jaka dalsi
tajemstvi zedndfi skryvaji? [6-
GA]

09.00 Kody a spiknuti (1.
Rada): Nevéstince (2. Dil)
(Codes and Conspiracies:
Brothels)

Odhalte pravdu o nejtajnéjsSich
institucich moderni spoleénosti.
Nevéstince maji slavné
mecenase a spojeni s vladnimi
organizacemi a dokonce i s
cirkvemi. [6-GA]

10.00 Zahady muzei (10.
Rada): Tancujici mor, Sledovani
Santy a Annie Londonderry (1.
Dil)

(Mysteries At The Museum:
Dancing Plague)

Milovnik historie Don Wildman
predstavuje mimoradné
pamatky a hrozivé artefakty.
Kazdy v sobé ukryva
neuvéfitelny pribéh a tajemstvi.
[6-G]

11.00 Zahady muzei (10.
Rada): Muz, ktery zachrdnil
svét, Muz v krabici a Z hlubin
pekla (2. Dil)

(Mysteries At The Museum:
The Man Who Saved The
World)

Milovnik historie Don Wildman
predstavuje mimoradné
pamatky a hrozivé artefakty.
Kazdy v sobé ukryva
neuvéfitelny pribéh a tajemstvi.
[6-G]

12.00 Zahady hradd (2. Rada):
Drakula a krdl Artus (1. Dil)
(Mysteries At The Castle:
Dracula And King Arthur)
Uvnitf svétovych hradd a zamka
se skryvaji tajemstvi, kterd
¢ekaji na odhaleni. Jaké
pozoruhodné pfibéhy plné
zahad a dobrodruzstvi se
odehrdly v jejich zdech? [9-A]

13.00 Zahady hradd (2. Rada):
Prokleti Bannermanova hradu
(2. Dil)

(Mysteries At The Castle:
Bannerman's Castle Curse)
Uvnitf svétovych hradd a zamka
se skryvaji tajemstvi, kterd
¢ekaji na odhaleni. Jaké
pozoruhodné pfibéhy plné
zahad a dobrodruzstvi se
odehrdly v jejich zdech? [9-A]

14.00 Neobjasnéna akta NASA
(3. Rada): Méla Zemé dva
mésice? (6. Dil)

(NASA's Unexplained Files: Did
Earth Have Two Moons?)
Prekvapivy objev naznacuje, zZe
dabelské mraky Venuse mohou
byt kolébkou Zivota na Zemi. A
neméla Zemé kdysi dva mésice?
[AL]

15.00 Neobjasnéna akta NASA
(3. Rada): Zdhada neviditelné
planety (7. Dil)

(NASA's Unexplained Files:
Mystery Of The Invisible
Planet)

Pfi vstupu do hlubokého
vesmiru pfestane sonda
necekané fungovat.
Astronomové objevi dikaz
neviditelné planety ve vzdalené
slune¢ni soustaveé. [AL]

16.00 Dalnice mimozemstant
(1. Rada): Nepokoje v Missouri
(1. Dil)

(Alien Highway: Missouri
Mayhem)

Rada nedavnych vidéni UFO
privadi tym Chucka Zukowského
do Missouri, mista, kde doslo v
roce 1973 k podivnému pfipadu
se svétly v Piedmontu. Opakuje
se historie? [AL-T]

17.00 Dalnice mimozemstant
(1. Rada): Strach z UFO (2. Dil)
(Alien Highway: UFO Terror)
Muz z Missouri tvrdi, Ze ho
neustdle sleduje UFO, a tak
kontaktuje Chucka a jeho tym,
aby mu pomohli. Jejich
vySetfovani odhali temné
tajemstvi, jez tuto aktivitu mGze
vysvétlit. [AL-T]




18.00 Za hranici neznama (2.
Rada): Alcatraz a srostld
dvojcata (1. Dil)

(Beyond The Unknown:
Alcatraz And Conjoined Twins)
Don Wildman najde hlavy
figurin, které pomahaly véziilim
pfi utéku z Alcatrazu. Navic
zkouma lékarskou zahadu
obklopujici dvojici srostlych
dvojcat. [9-A]

19.00 Za hranici neznama (2.
Rada): Earhartovd a svétla ve
Phoenixu (2. Dil)

(Beyond The Unknown: Earhart
And Phoenix Lights)

Don Wildman vysetfuje zmizeni
Amelie Earhartové. Navic odhali
videokameru, ktera zachytila
UFO na arizonské nocni obloze.
[9-A]

20.00 Smér hriza (2. Rada):
Okresni vézeni v Cambrii (6. Dil)
(Destination Fear: Cambria
County Jail)

Dakota vede tym proSetfit
kobky hluboko v utrobach staré
okresni véznice v Cambrii.
Podafi se jim zvladnout désivou
izolaci a dezorientaci? [16-AT]

21.00 Smér hriza (3. Rada):
Ostrov Spike (16. Dil)
(Destination Fear: Spike Island)
Rozsdhlé zamorské vysetrovani
zavede tym do nejstrasidelné&jsi
irské véznice. Dakotu zasdahne
strach, jaky jesté nikdy nezaZzil.
[12-AT]

22.00 Smér hriza (1. Rada):
Stdatni skola Pennhurst (10. Dil)
(Destination Fear: Pennhurst
State School)

Tym se setkd s tézkymi
problémy v opusténém
azylovém domeé v Pensylvanii.
Jejich osobni zkuSenosti na
misté je nuti polozit si otazku,
jestli se nékdy vibec vrati
domd. [12-AT]

23.00 Holzerova akta (1.
Rada): Hriiznd tajemstvi (3. Dil)
(The Holzer Files: Grave
Secrets)

Tym znovu otevre pfipad, ktery
se Hansi Holzerovi nepodafil za
cely Zivot vyresit. Jednd se o
dlim Howardovych-
Dickinsonovych v texaském
Hendersonu. Ukryva temné
rodinné tajemstvi? [12-A]

00.00 Za hranici neznama (2.
Rada): Donnerova vyprava a
koZoménec (8. Dil)

(Beyond The Unknown: Donner
Party And Skinwalker)

Don Wildman obsirné povypravi
o jedné tragické vypravé. Také
predstavi dlkazy naznacujici, ze
Harry Houdini byl zavrazdén, a
zkouma tvora, ktery méni tvary.
[12-A]

01.00 Hraza mésta duch (1.
Rada): Nechej ndm ji (5. Dil)
(The Ghost Town Terror: Let Us
Have Her)

Tym postavi zrcadlovou
mistnost, aby donutil temnou,
panovacnou entitu projevit se
uvnitr kostela. Mezitim kreslif
médium odhali temné
tajemstvi. [12-AT]

02.00 Osbourneovi chtéji vérit
(2. Rada): Hra s panenkami (7.
Dil)

(The Osbournes Want To
Believe: Playing With Dolls)
Jack se snazi presvédc¢it Ozzyho
a Sharon, aby uvéfili, a to
pomoci videodUlkazl o
strasidelnych panenkach,
ruském UFO a strasSidelné
babiéce. Pro mordlni podporu se
pfipoji Jacklv pes. [9-AT]

03.00 Paranormalni naléhavé
pripady (1. Rada): Rozzlobeny
duch (9. Dil)

(Paranormal Emergency: It Was
Angry)

Policista vysokoskolského arealu
je vlakan do budovy
pomstychtivym duchem
zavrazdéného studenta. Jiny
policista zase narazi na Istivého
ducha v soudni budoveé. [12-A]

04.00 Holzerova akta (1.
Rada): Hriiznd tajemstvi (3. Dil)
(The Holzer Files: Grave
Secrets)

Tym znovu otevre pfipad, ktery
se Hansi Holzerovi nepodafil za
cely Zivot vyresit. Jednd se o
dlim Howardovych-
Dickinsonovych v texaském
Hendersonu. Ukryva temné
rodinné tajemstvi? [12-A]

05.00 Za hranici neznama (2.
Rada): Earhartovd a svétla ve
Phoenixu (2. Dil)

(Beyond The Unknown: Earhart
And Phoenix Lights)

Don Wildman vysetfuje zmizeni
Amelie Earhartové. Navic odhali
videokameru, ktera zachytila
UFO na arizonské nocni obloze.
[9-A]




patek
4. fijen 2024

06.00 Kody a spiknuti (1.
Rada): Svobodni zedndfi (1. Dil)
(Codes and Conspiracies:
Freemasons)

Vétsina zakladajicich otcli USA a
14 prezidentt byli svobodni
zednari. Nékefi lidé tvrdi, Ze
Washington DC je postaven na
kddu zednard. Jaka dalsi
tajemstvi zedndfi skryvaji? [6-
GA]

07.00 Kody a spiknuti (1.
Rada): Nevéstince (2. Dil)
(Codes and Conspiracies:
Brothels)

Odhalte pravdu o nejtajnéjsich
institucich moderni spoleénosti.
Nevéstince maji slavné
mecenase a spojeni s vladnimi
organizacemi a dokonce i s
cirkvemi. [6-GA]

08.00 Neobjasnéna akta NASA
(3. Rada): Méla Zemé dva
mésice? (6. Dil)

(NASA's Unexplained Files: Did
Earth Have Two Moons?)
Prekvapivy objev naznacuje, Ze
dabelské mraky Venuse mohou
byt kolébkou Zivota na Zemi. A
neméla Zemé kdysi dva mésice?
[AL]

09.00 Neobjasnéna akta NASA
(3. Rada): Zdhada neviditelné
planety (7. Dil)

(NASA's Unexplained Files:
Mystery Of The Invisible
Planet)

Pfi vstupu do hlubokého
vesmiru pfestane sonda
necekané fungovat.
Astronomové objevi dikaz
neviditelné planety ve vzdalené
slune¢ni soustave. [AL]

10.00 Dalnice mimozemstant
(1. Rada): Nepokoje v Missouri
(1. Dil)

(Alien Highway: Missouri
Mayhem)

Rada nedavnych vidéni UFO
privadi tym Chucka Zukowského
do Missouri, mista, kde doslo v
roce 1973 k podivnému pfipadu
se svétly v Piedmontu. Opakuje
se historie? [AL-T]

11.00 Dalnice mimozemstant
(1. Rada): Strach z UFO (2. Dil)
(Alien Highway: UFO Terror)
Muz z Missouri tvrdi, Ze ho
neustdle sleduje UFO, a tak
kontaktuje Chucka a jeho tym,
aby mu pomohli. Jejich
vySetfovani odhali temné
tajemstvi, jez tuto aktivitu maze
vysvétlit. [AL-T]

12.00 Za hranici neznama (2.
Rada): Alcatraz a srostld
dvojcata (1. Dil)

(Beyond The Unknown:
Alcatraz And Conjoined Twins)
Don Wildman najde hlavy
figurin, které pomahaly véziilim
pfi utéku z Alcatrazu. Navic
zkouma lékarskou zahadu
obklopujici dvojici srostlych
dvojcat. [9-A]

13.00 Za hranici neznama (2.
Rada): Earhartovd a svétla ve
Phoenixu (2. Dil)

(Beyond The Unknown: Earhart
And Phoenix Lights)

Don Wildman vysetfuje zmizeni
Amelie Earhartové. Navic odhali
videokameru, ktera zachytila
UFO na arizonské nocni obloze.
[9-A]

14.00 Laboratof duchii (2.
Rada): Nevinni (1. Dil)

(Ghost Lab: The Innocent)
Tym komunikuje s duchem
byvalé vrchni sestry v sirotcinci
v dobé obcanské valky v
Gettysburgu. Potom zkoumaji
byvaly pohfebni Ustav, kde
navstévnici udajné spatfili
duchy. [AL]

15.00 Laboratof duchii (2.
Rada): Smrt opét prijde (2. Dil)
(Ghost Lab: Dead Will Rise
Again)

Tym zkouma bitevni pole v
Gettysburgu. Zachyti moZznou
komunikaci vojaka a podafi se
jim navdazat kontakt s duchem
jediného civilisty, ktery béhem
bitvy pfisel o Zivot. [AL]

16.00 Narod duchii (2. Rada):
Nesvati duchové (1. Dil)

(Ghost Nation: An Unholy
Haunting)

Jason, Steve, Dave a Shari mifi
do Waynesvillu v Ohiu, aby
prozkoumali tvrzeni o agresivni
paranormalni aktivité v byvalém
katolickém kostele. [9-A]

17.00 Narod duchii (2. Rada):
Poltergeist z vézeni (3. Dil)
(Ghost Nation: Prison
Poltergeist)

Tym zkoumad zpravy o aktivité
poltergeista ve zruSeném vézeni
v New Yorku. Museji povolat
zalohy, kdyz plan budovy odhali,
jak velkd nemovitost vlastné je.
[9-A]




18.00 Spriznéné duse
(duchové) (3. Rada): Neni spdsy
(1. Dil)

(Kindred Spirits: No Salvation)
Vysetfovatelé paranormalnich
jevd, Amy Bruni a Adam Berry,
mifi prozkoumat Odd Fellows
Home, ohromny objekt, v némz
se drive pecovalo o sirotky a
osoby vyssiho véku. [9-AT]

19.00 Spriznéné duse
(duchové) (3. Rada): Prokleti v
Gettysburgu (4. Dil)

(Kindred Spirits: A Haunting In
Gettysburg)

Amy Bruni a Adam Berry
navstivi Gettysburg v
Pensylvanii, notoricky znamy
strasidly. Prozkoumaji prokleté
zrcadlo, které zobrazuje
neobvyklé aktivity. [9-AT]

20.00 Smér hriza (2. Rada):
Statek v Saratoze (7. Dil)
(Destination Fear: Saratoga
County Homestead)

Dakota zavede Chelsea, Tannera
a Alexe do rozpadajiciho se
sanatoria, kde kvli chfipkové
pandemii byla ponechana téla
nékterych pacient(. [16-AT]

21.00 Strasidelné muzeum (1.
Rada): Démon pod schody (1.
Dil)

(The Haunted Museum: Demon
Under the Stairs)

Matka samozivitelka musi branit
svou rodinu pred désivym
démonem, ktery vnikl do jejiho
domu a nyni chce posednout jeji
tri déti. [16-AT]

22.00 Dobrodruzstvi s duchy
(2. Rada): Bird Cage Theater (2.
Dil)

(Ghost Adventures: Bird Cage
Theatre)

V budové kina Bird Cage
Theater v arizonském mésté
Tombstone, kde zemfelo 26 lidi
v prestielkach a uboddanim, celi
tym duchlm Divokého zdpadu.
[12-AT]

23.00 Holzerova akta (1.
Rada): Vlastnikovo prokleti (4.
Dil)

(The Holzer Files: Possessor's
Curse)

Béhem navstévy v domé Ayers-
Allenovych v New Jersey narazil
Hans Holzer na bytosti z
kolonialni doby. Tym zde nyni
objevi zlovéstného ducha. [12-
Al

00.00 Strasidelna mésta (1.
Rada): Gettysburg (3. Dil)
(Haunted Towns: Gettysburg)
Tym zkoumad Gettysburg v
Pensylvanii, misto nejkrvavéjsi
bitvy obcanské valky, a pokusi
se navazat spojeni s duSemi
padlych americkych vojaka. [16-
AT]

01.00 Paranormalni jevy s
Nickem Groffem (2. Rada):
Statler City Hotel (8. Dil)
(Paranormal Lockdown With
Nick Groff: Statler City Hotel)
Béhem dosud nejvétsiho
vySetfovani stravi Nick a Katrina
72 hodin zkoumdanim hotelu
Statler City Hotel v newyorském
Buffalu. Odhali jeho hrliznou
tajnou minulost. [12-AT]

02.00 Za hranici neznama (2.
Rada): Donnerova vyprava a
koZoménec (8. Dil)

(Beyond The Unknown: Donner
Party And Skinwalker)

Don Wildman obsirné povypravi
o jedné tragické vypravé. Také
predstavi dlkazy naznacujici, ze
Harry Houdini byl zavrazdén, a
zkouma tvora, ktery méni tvary.
[12-A]

03.00 Hraza mésta duchi (1.
Rada): Nechej ndm ji (5. Dil)
(The Ghost Town Terror: Let Us
Have Her)

Tym postavi zrcadlovou
mistnost, aby donutil temnou,
panovacnou entitu projevit se
uvnitr kostela. Mezitim kreslif
médium odhali temné
tajemstvi. [12-AT]

04.00 Holzerova akta (1.
Rada): Vlastnikovo prokleti (4.
Dil)

(The Holzer Files: Possessor's
Curse)

Béhem navstévy v domé Ayers-
Allenovych v New Jersey narazil
Hans Holzer na bytosti z
kolonialni doby. Tym zde nyni
objevi zlovéstného ducha. [12-
Al

05.00 Spfiznéné duse
(duchové) (3. Rada): Prokleti v
Gettysburgu (4. Dil)

(Kindred Spirits: A Haunting In
Gettysburg)

Amy Bruni a Adam Berry
navstivi Gettysburg v
Pensylvanii, notoricky znamy
strasidly. Prozkoumaji prokleté
zrcadlo, které zobrazuje
neobvyklé aktivity. [9-AT]




sobota
5. fijen 2024

06.00 Neobjasnéna akta NASA
(3. Rada): Pluto pod tlakem (1.
Dil)

(NASA's Unexplained Files:
Pluto Under Pressure)

Ztracené pasky odhali, ze
astronauti z raketoplanu Apollo
slySeli na Mésici nevysvétlitelnd
vysilani. A ruskou raketu sleduje
na obézné draze Zemé podivny
objekt. [AL]

07.00 Neobjasnéna akta NASA
(3. Rada): Ndvrat mésic¢nich
broukii (2. Dil)

(NASA's Unexplained Files:
Return of the Moon Bugs)
Astronauti z Apolla 12 pfinesou
z Mésice cosi Zivého. Védci z
NASA sleduji asteroid mitici k
Zemi a dojdou k Sokujicimu
odhaleni. [AL]

08.00 Neobjasnéna akta NASA
(3. Rada): Vzestup ledovych
tvort (3. Dil)

(NASA's Unexplained Files: Rise
of the Ice Creatures)

Fotografie z Apolla 17 zda se
ukazuji vojenskou zakladnu USA
na Mésici. Existuje v ocednech
na mésicich Jupiteru Zivot? A
Neil Armstrong bude Celit
skutecné hrozbé. [AL]

09.00 Neobjasnéna akta NASA
(3. Rada): Duchové na kometé
(4. Dil)

(NASA's Unexplained Files:
Ghosts On A Comet)

Kdyz se rozbije ¢insky lunochod,
upozorni védec z NASA své
kolegy na zdhadny materidl,
ktery zfejmé sabotoval mise
Apollo uz pred desitkami let.
[AL]

10.00 Neobjasnéna akta NASA
(3. Rada): Mésic, ktery zmizel
(5. Dil)

(NASA's Unexplained Files: The
Moon That Disappeared)

Nové nalezené dokumenty
odhaluji tajny alternativni plan
organizace NASA v pfipadé
neuspéchu prvniho pfistani na
Meésici. Mise Cassini NASA
objasnuje 300 staré tajemstvi.
[AL]

11.00 Neobjasnéna akta NASA
(2. Rada): Smrtici zbrané (3. Dil)
(NASA's Unexplained Files:
Lethal Weapons)

Porad se vraci s dalSimi
zahadnymi setkanimi,
nezvyklymi objevy a podivnymi
pozorovanimi, o kterd se podéli
nejlepsi a nejchytrejsi odbornici
z NASA. [AL]

12.00 Kody a spiknuti (1.
Rada): Svobodni zedndfi (1. Dil)
(Codes and Conspiracies:
Freemasons)

Vétsina zakladajicich otcli USA a
14 prezidentt byli svobodni
zednari. Nékefi lidé tvrdi, Ze
Washington DC je postaven na
kddu zednard. Jaka dalsi
tajemstvi zedndfi skryvaji? [6-
GA]

13.00 Kody a spiknuti (1.
Rada): Nevéstince (2. Dil)
(Codes and Conspiracies:
Brothels)

Odhalte pravdu o nejtajnéjsich
institucich moderni spoleénosti.
Nevéstince maji slavné
mecenase a spojeni s vladnimi
organizacemi a dokonce i s
cirkvemi. [6-GA]

14.00 Zahady muzei (10.
Rada): Tancujici mor, Sledovani
Santy a Annie Londonderry (1.
Dil)

(Mysteries At The Museum:
Dancing Plague)

Milovnik historie Don Wildman
predstavuje mimoradné
pamatky a hrozivé artefakty.
Kazdy v sobé ukryva
neuvéfitelny pribéh a tajemstvi.
[6-G]

15.00 Zahady muzei (10.
Rada): Muz, ktery zachrdnil
svét, Muz v krabici a Z hlubin
pekla (2. Dil)

(Mysteries At The Museum:
The Man Who Saved The
World)

Milovnik historie Don Wildman
predstavuje mimoradné
pamatky a hrozivé artefakty.
Kazdy v sobé ukryva
neuvéfitelny pribéh a tajemstvi.
[6-G]

16.00 Zahady hradd (2. Rada):
Drakula a krdl Artus (1. Dil)
(Mysteries At The Castle:
Dracula And King Arthur)
Uvnitt svétovych hradd a zamka
se skryvaji tajemstvi, kterd
¢ekaji na odhaleni. Jaké
pozoruhodné pfibéhy plné
zahad a dobrodruzstvi se
odehrdly v jejich zdech? [9-A]

17.00 Zahady hradd (2. Rada):
Prokleti Bannermanova hradu
(2. Dil)

(Mysteries At The Castle:
Bannerman's Castle Curse)
Uvnitf svétovych hradd a zamka
se skryvaji tajemstvi, kterd
¢ekaji na odhaleni. Jaké
pozoruhodné pfibéhy plné
zahad a dobrodruzstvi se
odehrdly v jejich zdech? [9-A]




18.00 Dalnice mimozemstant
(1. Rada): Nepokoje v Missouri
(1. Dil)

(Alien Highway: Missouri
Mayhem)

Rada nedavnych vidéni UFO
privadi tym Chucka Zukowského
do Missouri, mista, kde doslo v
roce 1973 k podivnému pfipadu
se svétly v Piedmontu. Opakuje
se historie? [AL-T]

19.00 Dalnice mimozemstant
(1. Rada): Strach z UFO (2. Dil)
(Alien Highway: UFO Terror)
Muz z Missouri tvrdi, Ze ho
neustdle sleduje UFO, a tak
kontaktuje Chucka a jeho tym,
aby mu pomohli. Jejich
vySetfovani odhali temné
tajemstvi, jez tuto aktivitu mGze
vysvétlit. [AL-T]

20.00 Aljassky trojuhelnik (1.
Rada): Let 1628 a ptdk
bourlivak (10. Dil)

(The Alaska Triangle: Flight
1628 And Thunderbird)
Slavny pfipad UFO se odehral
nad Aljaskou, kde
neidentifikovatelny objekt
prondsledoval Boeing 747.
Mistni si mysli, Ze oblohu hlida
monstrézni ptak. [AL]

21.00 Ustav duchd (2. Rada):
Sanatorium v St. Albans (5. Dil)
(Ghost Asylum: St. Albans
Sanatorium)

Tym navstivi v St. Albans
byvalou Skolu pro chlapce a
experimentalni nemocnici, ktera
byla oznacovana za peklo na
zemi. [12-AT]

22.00 Brany do pekla (2.
Rada): Zdbavni park Lake
Shawnee (17. Dil)

(Portals To Hell: Lake Shawnee
Amusement Park)

Jack a moderatorka Heather
vySetfuji opustény zdbavni park.
Maji podezieni, ze paranormalni
aktivita je silnéjsi nez tragédie v
parku. [12-AT]

23.00 Krotitelé ducha (2.
Rada): Pila Longleaf (3. Dil)
(Ghost Brothers: Longleaf
Sawmill)

Tym je v Louisiané, kde zkouma
opusténou pilu, kterou mistni
obyvatelé nazyvaiji Pila smrti.
Zdejsi pozorovani temnych
duch( souviseji s jeji tragickou
minulosti. [12-A]

00.00 Smér hriiza (3. Rada):
Ostrov Spike (16. Dil)
(Destination Fear: Spike Island)
Rozsdhlé zamorské vysetifovani
zavede tym do nejstrasidelné&jsi
irské véznice. Dakotu zasahne
strach, jaky jesté nikdy nezaZzil.
[12-AT]

01.00 Smér hriiza (1. Rada):
Stdatni skola Pennhurst (10. Dil)
(Destination Fear: Pennhurst
State School)

Tym se setkd s tézkymi
problémy v opusténém
azylovém domeé v Pensylvanii.
Jejich osobni zkuSenosti na
misté je nuti polozit si otazku,
jestli se nékdy vibec vrati
domd. [12-AT]

02.00 Strasidelna mésta (1.
Rada): Gettysburg (3. Dil)
(Haunted Towns: Gettysburg)
Tym zkoumad Gettysburg v
Pensylvanii, misto nejkrvavéjsi
bitvy obcanské valky, a pokusi
se navazat spojeni s dusemi
padlych americkych vojaka. [16-
AT]

03.00 Paranormalni jevy s
Nickem Groffem (2. Rada):
Statler City Hotel (8. Dil)
(Paranormal Lockdown With
Nick Groff: Statler City Hotel)
Béhem dosud nejvétsiho
vySetfovani stravi Nick a Katrina
72 hodin zkoumanim hotelu
Statler City Hotel v newyorském
Buffalu. Odhali jeho hrliznou
tajnou minulost. [12-AT]

04.00 Krotitelé ducht (2.
Rada): Pila Longleaf (3. Dil)
(Ghost Brothers: Longleaf
Sawmill)

Tym je v Louisiané, kde zkouma
opusténou pilu, kterou mistni
obyvatelé nazyvaiji Pila smrti.
Zdejsi pozorovani temnych
duch( souviseji s jeji tragickou
minulosti. [12-A]

05.00 Dalnice mimozemstani
(1. Rada): Strach z UFO (2. Dil)
(Alien Highway: UFO Terror)
Muz z Missouri tvrdi, Ze ho
neustdle sleduje UFO, a tak
kontaktuje Chucka a jeho tym,
aby mu pomohli. Jejich
vySetfovani odhali temné
tajemstvi, jez tuto aktivitu maze
vysvétlit. [AL-T]




nedéle
6. fijen 2024

06.00 Vyprava za yettim (2.
Rada): Pdtrdni pokracuje (1.
Dil)

(Expedition Bigfoot: The Search
Continues)

Poté, co se tym co nejvice to Slo
pribliZil prokdzani existence
yettiho v Oregonu, pokracuje v
patrani v horach Kentucky. [AL]

07.00 Vyprava za yettim (2.
Rada): Voldni a odpovéd: (2. Dil)
(Expedition Bigfoot: Call And
Response)

Poté, co obdrzi nahravku
udajného volani yettiho, pusti ji
Bryce pres reproduktory, aby
vyvolal reakci a setkdni se
zdhadnym tvorem. [AL]

08.00 Patrani po yettim (1.
Rada): Pilotni dil (1. Dil)
(Finding Bigfoot: Alaska's
Bigfoot Island)

Matt Moneymaker a jeho tym z
Bigfoot Research Organization,
jenz zkouma Yettiho, navstivi
ostrov Prince of Wales, aby
provérili nedavny narlst Yettiho
aktivity. [6-A]

09.00 Patrani po yettim (1.
Rada): Zachycen okem kamer
(2. Dil)

(Finding Bigfoot: Caught on
Tape)

Vysetfovani presvédcivého
dlkazu o existenci Yettiho
organizaci BFRO vede k
nevysvétlitelnému setkani v lese
v Severni Karoliné. Mohou mu
byt blize na stopé? [6-A]

10.00 Vyprava do neznama (1.

Rada): Chrdm zkdzy (1. Dil)
(Expedition Unknown: Temple
Of Doom)

Josh Gates mifi do kambodzské
dZungle, kde bude
prozkoumavat ztracené mésto
khmerské fise. Patra po
mystické pamatce, o které se
tvrdi, Ze ma schopnost spalit
nepratele. [9-A]

11.00 Vyprava do neznama (1.

Rada): Ztracené zlato kapitdna
Morgana (6. Dil)

(Expedition Unknown: Captain
Morgan's Lost Gold)

Josh se potdpi nedaleko utesu
Lajas, kde hleda poklad
legendarniho pirdta Henryho
Morgana. Patrani ho zavede k
modernimu zazraku:
Panamskému praplavu. [9-A]

12.00 Laboratof duchii (2.
Rada): Nevinni (1. Dil)

(Ghost Lab: The Innocent)
Tym komunikuje s duchem
byvalé vrchni sestry v sirotcinci
v dobé obcanské valky v
Gettysburgu. Potom zkoumaji
byvaly pohtebni Ustav, kde
navstévnici udajné spatfili
duchy. [AL]

13.00 Laboratof duchii (2.
Rada): Smrt opét prijde (2. Dil)
(Ghost Lab: Dead Will Rise
Again)

Tym zkouma bitevni pole v
Gettysburgu. Zachyti moZznou
komunikaci vojaka a podafi se
jim navazat kontakt s duchem
jediného civilisty, ktery béhem
bitvy pfisel o Zivot. [AL]

14.00 Narod ducht (2. Rada):
Nesvati duchové (1. Dil)

(Ghost Nation: An Unholy
Haunting)

Jason, Steve, Dave a Shari mifi
do Waynesvillu v Ohiu, aby
prozkoumali tvrzeni o agresivni
paranormalni aktivité v byvalém
katolickém kostele. [9-A]

15.00 Narod duchii (2. Rada):
Poltergeist z vézeni (3. Dil)
(Ghost Nation: Prison
Poltergeist)

Tym zkoumad zpravy o aktivité
poltergeista ve zruSeném vézeni
v New Yorku. Museji povolat
zalohy, kdyz plan budovy odhali,
jak velkd nemovitost vlastné je.
[9-A]

16.00 Spriznéné duse
(duchové) (3. Rada): Neni spdsy
(1. Dil)

(Kindred Spirits: No Salvation)
Vysetfovatelé paranormalnich
jevd, Amy Bruni a Adam Berry,
mifi prozkoumat Odd Fellows
Home, ohromny objekt, v némz
se drive pecovalo o sirotky a
osoby vyssiho véku. [9-AT]

17.00 Spriznéné duse
(duchové) (3. Rada): Prokleti v
Gettysburgu (4. Dil)

(Kindred Spirits: A Haunting In
Gettysburg)

Amy Bruni a Adam Berry
navstivi Gettysburg v
Pensylvanii, notoricky znamy
strasidly. Prozkoumaji prokleté
zrcadlo, které zobrazuje
neobvyklé aktivity. [9-AT]




18.00 Za hranici neznama (2.
Rada): Alcatraz a srostld
dvojcata (1. Dil)

(Beyond The Unknown:
Alcatraz And Conjoined Twins)
Don Wildman najde hlavy
figurin, které pomahaly véziilim
pfi utéku z Alcatrazu. Navic
zkouma lékarskou zahadu
obklopujici dvojici srostlych
dvojcat. [9-A]

19.00 Za hranici neznama (2.
Rada): Earhartovd a svétla ve
Phoenixu (2. Dil)

(Beyond The Unknown: Earhart
And Phoenix Lights)

Don Wildman vysetfuje zmizeni
Amelie Earhartové. Navic odhali
videokameru, ktera zachytila
UFO na arizonské nocni obloze.
[9-A]

20.00 Smér hriza (2. Rada):
Sanatorium Nopeming (4. Dil)
(Destination Fear: Nopeming
Sanatorium)

Tym Celi désu svych détskych
nocnich mur, nejzndmé;jsimu
sanatoriu v Minnesoté. Musi
najit hodné odvahy, aby se
postavili hrize uvnitr. [16-AT]

21.00 Zahady muzei (15.
Rada): Svatebni katastrofa
Kennedyui (11. Dil)

(Mysteries At The Museum:
The Kennedy Wedding
Disaster)

Milovnik historie Don Wildman
predstavuje mimoradné
pamatky a hrozivé artefakty.
Kazdy v sobé ukryva
neuvéfitelny pribéh a tajemstvi.
[12-A]

22.00 Zahady muzei (15.
Rada): Flatwoodské monstrum
a dalsi (12. Dil)

(Mysteries At The Museum:
Flatwoods Monster And More)
Milovnik historie Don Wildman
predstavuje mimoradné
pamatky a hrozivé artefakty.
Kazdy v sobé ukryva
neuvéfitelny pribéh a tajemstvi.
[12-A]

23.00 Krotitelé ducha (2.
Rada): Staré méstské vézeni (4.
Dil)

(Ghost Brothers: Old City Jail)
Tym vyrazi do Jizni Karoliny
prozkoumat pozorovani duchi a
fyzické utoky, které maji udajné
na svédomi prvni sériova
vrazedkyné a byvalé vézerikyné.
[12-A]

00.00 Strasidelné muzeum (1.
Rada): Démon pod schody (1.
Dil)

(The Haunted Museum: Demon
Under the Stairs)

Matka samozivitelka musi branit
svou rodinu pred désivym
démonem, ktery vnikl do jejiho
domu a nyni chce posednout jeji
tri déti. [16-AT]

01.00 Dobrodruzstvi s duchy
(2. Rada): Bird Cage Theater (2.
Dil)

(Ghost Adventures: Bird Cage
Theatre)

V budové kina Bird Cage
Theater v arizonském mésté
Tombstone, kde zemfelo 26 lidi
v prestielkach a ubodanim, celi
tym duchlm Divokého zdpadu.
[12-AT]

02.00 Smér hriiza (3. Rada):
Ostrov Spike (16. Dil)
(Destination Fear: Spike Island)
Rozsdhlé zamorské vysetifovani
zavede tym do nejstrasidelné&jsi
irské véznice. Dakotu zasahne
strach, jaky jesté nikdy nezaZzil.
[12-AT]

03.00 Smér hriiza (1. Rada):
Stdatni Skola Pennhurst (10. Dil)
(Destination Fear: Pennhurst
State School)

Tym se setkd s tézkymi
problémy v opusténém
azylovém domeé v Pensylvanii.
Jejich osobni zkuSenosti na
misté je nuti polozit si otazku,
jestli se nékdy vibec vrati
domd. [12-AT]

04.00 Krotitelé ducht (2.
Rada): Staré méstské vézeni (4.
Dil)

(Ghost Brothers: Old City Jail)
Tym vyrazi do Jizni Karoliny
prozkoumat pozorovani duchi a
fyzické utoky, které maji udajné
na svédomi prvni sériova
vrazedkyné a byvalé vézerikyné.
[12-A]

05.00 Za hranici neznama (2.
Rada): Earhartovd a svétla ve
Phoenixu (2. Dil)

(Beyond The Unknown: Earhart
And Phoenix Lights)

Don Wildman vysetfuje zmizeni
Amelie Earhartové. Navic odhali
videokameru, ktera zachytila
UFO na arizonské noéni obloze.
[9-A]
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06.00 Neobjasnéna akta NASA
(3. Rada): Méla Zemé dva
mésice? (6. Dil)

(NASA's Unexplained Files: Did
Earth Have Two Moons?)
Prekvapivy objev naznacuje, Ze
dabelské mraky Venuse mohou
byt kolébkou Zivota na Zemi. A
neméla Zemé kdysi dva mésice?
[AL]

07.00 Neobjasnéna akta NASA
(3. Rada): Zdhada neviditelné
planety (7. Dil)

(NASA's Unexplained Files:
Mystery Of The Invisible
Planet)

Pfi vstupu do hlubokého
vesmiru prestane sonda
necekané fungovat.
Astronomové objevi dikaz
neviditelné planety ve vzdalené
slune¢ni soustave. [AL]

08.00 Laborator ducht (2.
Rada): Nevinni (1. Dil)

(Ghost Lab: The Innocent)
Tym komunikuje s duchem
byvalé vrchni sestry v sirotcinci
v dobé obcanské valky v
Gettysburgu. Potom zkoumaji
byvaly pohfebni Ustav, kde
navstévnici udajné spatfili
duchy. [AL]

09.00 Laboratof ducht (2.
Rada): Smrt opét prijde (2. Dil)
(Ghost Lab: Dead Will Rise
Again)

Tym zkouma bitevni pole v
Gettysburgu. Zachyti moznou
komunikaci vojaka a podafi se
jim navdazat kontakt s duchem
jediného civilisty, ktery béhem
bitvy pfisel o Zivot. [AL]

10.00 Narod duchii (2. Rada):
Nesvati duchové (1. Dil)

(Ghost Nation: An Unholy
Haunting)

Jason, Steve, Dave a Shari mifi
do Waynesvillu v Ohiu, aby
prozkoumali tvrzeni o agresivni
paranormalni aktivité v byvalém
katolickém kostele. [9-A]

11.00 Narod duchii (2. Rada):
Poltergeist z vézeni (3. Dil)
(Ghost Nation: Prison
Poltergeist)

Tym zkouma zpravy o aktivité
poltergeista ve zruSeném vézeni
v New Yorku. Museji povolat
zalohy, kdyz plan budovy odhali,
jak velkd nemovitost vlastné je.
[9-A]

12.00 Spriznéné duse
(duchové) (3. Rada): Neni spdsy
(1. Dil)

(Kindred Spirits: No Salvation)
Vysetfovatelé paranormalnich
jevd, Amy Bruni a Adam Berry,
mifi prozkoumat Odd Fellows
Home, ohromny objekt, v némz
se drive pecovalo o sirotky a
osoby vyssiho véku. [9-AT]

13.00 Spriznéné duse
(duchové) (3. Rada): Prokleti v
Gettysburgu (4. Dil)

(Kindred Spirits: A Haunting In
Gettysburg)

Amy Bruni a Adam Berry
navstivi Gettysburg v
Pensylvanii, notoricky znamy
strasidly. Prozkoumaji prokleté
zrcadlo, které zobrazuje
neobvyklé aktivity. [9-AT]

14.00 Mrazivé zlato (1. Rada):
David a Golias (1. Dil)

(Ice Cold Gold: David and
Goliath)

Kazdé léto roztavaji v Grénsku
ledové vrstvy. Zpfistupni se tak
bohata loZiska mineral(. Pro
nékteré zlatokopy to je Sance
zbohatnout. Aby ale uspéli,
musi risknout Uplné vSechno.
[AL]

15.00 Mrazivé zlato (1. Rada):
Neni nad Storg (2. Dil)

(Ice Cold Gold: There's No Place
Like Storo)

Sezona za Sest tydn( konci a
Ericovi se kone¢né podafi
objevit misto ke kopani. Nachazi
se vSak na Upati nebezpecného
hfebenu. Narazi na zlato, aby se
jim presun vyplatil? [AL]

16.00 Vyprava za pokladem
(1. Rada): Krdlovskad kupeckd
lod’ Merchant Royal (1. Dil)
(Treasure Quest: The Merchant
Royal)

Flotila lodi se vydava do
Lamansského prdalivu, aby zde
patrala po viibec nejcennéjsim
potopeném pokladu: ndkladu
kupecké lodi Merchant Royal v
hodnoté miliardy americkych
dolarq. [AL]

17.00 Vyprava za pokladem
(1. Rada): Pirdti! (2. Dil)
(Treasure Quest: Pirates!)
Lovci pokladd pokracuji

v prlizkumu lodi, kterou
povaziuji za Merchant Royal.
Dalsi zkoumani nalezeného
bronzového zvonu vsak odhali,
Ze by se mohlo jednat o
piradtskou lod. [AL]




18.00 Coopertiv poklad (1.
Rada): 1. dil (1. Dil)

(Cooper's Treasure: The
Treasure Map From Space)
Hleda¢ pokladd Darrell Miklos
se pokusi rozsifrovat ,mapu
pokladu" vytvorenou jeho
idolem z détstvi, byvalym
astronautem NASA Gordonem
Cooperem. [AL-T]

19.00 Coopertiv poklad (1.
Rada): Mrtvé ticho (2. Dil)
(Cooper's Treasure: Dead
Silence)

Darrell hledda stopy z Cooperovy
minulosti. Jeho vdova prozradi
mnoha tajemstvi, ale byvaly
reditel letového provozu NASA
nefekne ani slovo. Darrellové
ukolu tak chybi velky kus. [AL-T]

20.00 Smér hriza (2. Rada):
Stard palirna bourbonu (8. Dil)
(Destination Fear: Old Bourbon
Distillery)

Tym prozkouma jednu z
nejstarsich americkych paliren
bourbonu. Panovaly v ni
barbarské pracovni podminky,
které vedly ke smrti mnoha
délnika. [16-AT]

21.00 Osbourneovi chtéji vérit
(2. Rada): Vzpominky, mofFské
panny a dalsi (8. Dil)

(The Osbournes Want To
Believe: Memories, Mermaids
And More)

Osbournovi se ponofi hluboko
do more paranormalnich jevd,
aby nasli dikaz, Ze morské
panny existuji. Navic, stali se
Ozzy a Sharon obéti falesnych
vzpominek? [9-AT]

22.00 Paranormalni naléhavé
pripady (1. Rada): Nebyl to
clovék (10. Dil)

(Paranormal Emergency: It
Wasn't Human)

Policista odhali démona
skryvajiciho se v opusténé
tovarné. Poltergeist uvézni
zachrandre v jedouci sanitce.
[12-A]

23.00 Holzerova akta (1.
Rada): Pomsta z hrobu (5. Dil)
(The Holzer Files: A Grave
Revenge)

Tym mifi do San Diega navstivit
Whaley House, o némz se Hans
Holzer domnival, Ze jde o
nejstrasidelnéjsi diim v Americe.
Vysetfovani odhali pritomnost
temnych sil. [12-A]

00.00 Ustav duch (2. Rada):
Sanatorium v St. Albans (5. Dil)
(Ghost Asylum: St. Albans
Sanatorium)

Tym navstivi v St. Albans
byvalou Skolu pro chlapce a
experimentalni nemocnici, ktera
byla oznacovana za peklo na
zemi. [12-AT]

01.00 Brany do pekla (2.
Rada): Zdbavni park Lake
Shawnee (17. Dil)

(Portals To Hell: Lake Shawnee
Amusement Park)

Jack a moderatorka Heather
vySetfuji opustény zdbavni park.
Maji podezieni, ze paranormalni
aktivita je silnéjsi nez tragédie v
parku. [12-AT]

02.00 Strasidelné muzeum (1.
Rada): Démon pod schody (1.
Dil)

(The Haunted Museum: Demon
Under the Stairs)

Matka samozivitelka musi branit
svou rodinu pred désivym
démonem, ktery vnikl do jejiho
domu a nyni chce posednout jeji
tri déti. [16-AT]

03.00 Dobrodruzstvi s duchy
(2. Rada): Bird Cage Theater (2.
Dil)

(Ghost Adventures: Bird Cage
Theatre)

V budové kina Bird Cage
Theater v arizonském mésté
Tombstone, kde zemfelo 26 lidi
v prestielkach a ubodanim, celi
tym duchlm Divokého zdpadu.
[12-AT]

04.00 Holzerova akta (1.
Rada): Pomsta z hrobu (5. Dil)
(The Holzer Files: A Grave
Revenge)

Tym mifi do San Diega navstivit
Whaley House, o némz se Hans
Holzer domnival, Ze jde o
nejstrasidelnéjsi diim v Americe.
Vysetfovani odhali pritomnost
temnych sil. [12-A]

05.00 Cooperiv poklad (1.
Rada): Mrtvé ticho (2. Dil)
(Cooper's Treasure: Dead
Silence)

Darrell hledda stopy z Cooperovy
minulosti. Jeho vdova prozradi
mnoha tajemstvi, ale byvaly
reditel letového provozu NASA
nefekne ani slovo. Darrellové
ukolu tak chybi velky kus. [AL-T]
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06.00 Laborator ducht (2.
Rada): Nevinni (1. Dil)

(Ghost Lab: The Innocent)
Tym komunikuje s duchem
byvalé vrchni sestry v sirotcinci
v dobé obcanské valky v
Gettysburgu. Potom zkoumaji
byvaly pohfebni Ustav, kde
navstévnici Udajné spatfili
duchy. [AL]

07.00 Laborator ducht (2.
Rada): Smrt opét prijde (2. Dil)
(Ghost Lab: Dead Will Rise
Again)

Tym zkouma bitevni pole v
Gettysburgu. Zachyti moznou
komunikaci vojaka a podafi se
jim navdazat kontakt s duchem
jediného civilisty, ktery béhem
bitvy pfisel o Zivot. [AL]

08.00 Mrazivé zlato (1. Rada):
David a Golias (1. Dil)

(Ice Cold Gold: David and
Goliath)

Kazdé léto roztavaji v Grénsku
ledové vrstvy. Zpfistupni se tak
bohata loZiska minerall. Pro
nékteré zlatokopy to je Sance
zbohatnout. Aby ale uspéli,
musi risknout Uplné vSechno.
[AL]

09.00 Mrazivé zlato (1. Rada):
Neni nad Storg (2. Dil)

(Ice Cold Gold: There's No Place
Like Storo)

Sezona za Sest tydn( konci a
Ericovi se kone¢né podafi
objevit misto ke kopani. Nachazi
se vSak na Upati nebezpecného
hifebenu. Narazi na zlato, aby se
jim presun vyplatil? [AL]

10.00 Vyprava za pokladem
(1. Rada): Krdlovskad kupeckd
lod’ Merchant Royal (1. Dil)
(Treasure Quest: The Merchant
Royal)

Flotila lodi se vydava do
Lamansského prulivu, aby zde
patrala po viibec nejcennéjsim
potopeném pokladu: ndkladu
kupecké lodi Merchant Royal v
hodnoté miliardy americkych
dolard. [AL]

11.00 Vyprava za pokladem
(1. Rada): Pirdti! (2. Dil)
(Treasure Quest: Pirates!)
Lovci pokladd pokracuji

v prlizkumu lodi, kterou
povaziuji za Merchant Royal.
Dalsi zkoumani nalezeného
bronzového zvonu vsak odhali,
Ze by se mohlo jednat o
piradtskou lod. [AL]

12.00 Cooperav poklad (1.
Rada): 1. dil (1. Dil)

(Cooper's Treasure: The
Treasure Map From Space)
Hledac poklad( Darrell Miklos
se pokusi rozsifrovat ,mapu
pokladu" vytvorenou jeho
idolem z détstvi, byvalym
astronautem NASA Gordonem
Cooperem. [AL-T]

13.00 Coopertiv poklad (1.
Rada): Mrtvé ticho (2. Dil)
(Cooper's Treasure: Dead
Silence)

Darrell hledda stopy z Cooperovy
minulosti. Jeho vdova prozradi
mnohad tajemstvi, ale byvaly
reditel letového provozu NASA
nefekne ani slovo. Darrellové
ukolu tak chybi velky kus. [AL-T]

14.00 Vyprava za yettim (2.
Rada): Strasidelné diry (3. Dil)
(Expedition Bigfoot: Creepy
Hollows)

Hluboko v Kentucky se Mireya a
Ronny setkavaji s
neidentifikovanymi tvory, ktefi
reaguji na nahravku vyti yettiho.
PFi vySetfovani objevi podivnou
stopu. [AL]

15.00 Vyprava za yettim (2.
Rada): Ruka zvirete (4. Dil)
(Expedition Bigfoot: Hand Of
The Beast)

Expedice nabere zajimavy smér,
kdyz Bryce narazi na fotografii
ruky podobné ¢lovéku, ale s
drdpy. Ronny a Mireya vyuzivaji
nové technologie, které
pomahaji zuzit patrani. [AL]

16.00 Patrani po yettim (1.
Rada): Yetti v Georgii (3. Dil)
(Finding Bigfoot: Bigfoot
Crossing in Georgia)

Matt a jeho tym vySettuji
spatreni Yettiho v Georgii a uéini
Sokujici objev, ktery by je dost
dobre mohl zavést pfimo k
tomuto legendarnimu tvorovi.
[6-A]

17.00 Patrani po yettim (1.
Rada): Opice z bazin (4. Dil)
(Finding Bigfoot: Swamp Ape)
Matt a jeho tym vyrazi na
pomoc rodiné v severni ¢asti
Floridy, nebot se domnivaji, Ze
jim na pozemku prebyva Yetti.
Podafi se tymu objevit tohoto
tvora na samém jihu USA? [6-A]




18.00 Vyprava do neznama (1.
Rada): Kéd vedouci ke zlatu (7.
Dil)

(Expedition Unknown: Code To
Gold)

Josh procesava virginsky
zapaddkov, kde hleda poklad

legendarniho Thomase Bealeho.

Které ztracené Sifry by dokazaly
vyresit tuto tajemnou hadanku?
[9-A]

19.00 Vyprava do neznama (1.
Rada): Vikingsky sluneéni
kamen (8. Dil)

(Expedition Unknown: Viking
Sunstone)

Josh Gates mifi do Velké
Britanie a Norska, aby rozlustil
tajemstvi zahadného kristalu
Vikingl. V jednom severském
kostele bezhlavé prozkoumava
hrobku. [9-A]

20.00 Smér hriza (2. Rada):
Nemocnice Randolph County
(9. Dil)

(Destination Fear: Randolph
County Infirmary)

Tym je v Indiané, aby znovu
navstivil zlovéstnou a
opusténou nemocnici. Tannera
stale pronasleduje setkani,
které se zde odehrdlo pred péti
lety. [16-AT]

21.00 Za hranici neznama (2.
Rada): Ndhodné mumie a
Roswell (9. Dil)

(Beyond The Unknown:
Accidental Mummies And
Roswell)

Don Wildman odhaluje
tajemstvi dokonale zachovalych
mumii v Mexiku. Navic zkouma
nejznaméjsi konspiraci UFO na
svété. [12-A]

22.00 Hriiza mésta duchti (1.
Rada): Mé jméno je bolest (6.
Dil)

(The Ghost Town Terror: My
Name Is Pain)

Na ranc¢ je povolan knéz, aby
vyhnal démonickou bytost. To,
co zacne jako svéceni, se zméni
ve vymitani, kdyz Karen ovladne
temna sila, kterd se zaméruje na
Tima. [12-AT]

23.00 Holzerova akta (1.
Rada): Pohfbili mé zaZiva (6.
Dil)

(The Holzer Files: They Buried
Me Alive)

Tym se znovu zabyva pripadem
Hanse Holzera tykajicim se sidla
Morris-Jumel Mansion v New
Yorku a zkoumad zpravy o
temnych silach ¢ihajicich v
tomto historickém domé. [12-
AT]

00.00 Zahady muzei (15.
Rada): Svatebni katastrofa
Kennedyu (11. Dil)

(Mysteries At The Museum:
The Kennedy Wedding
Disaster)

Milovnik historie Don Wildman
predstavuje mimoradné
pamatky a hrozivé artefakty.
Kazdy v sobé ukryva
neuvéfitelny pribéh a tajemstvi.
[12-A]

01.00 Zahady muzei (15.
Rada): Flatwoodské monstrum
a dalsi (12. Dil)

(Mysteries At The Museum:
Flatwoods Monster And More)
Milovnik historie Don Wildman
predstavuje mimoradné
pamatky a hrozivé artefakty.
Kazdy v sobé ukryva
neuvéfitelny pribéh a tajemstvi.
[12-A]

02.00 Ustav duch (2. Rada):
Sanatorium v St. Albans (5. Dil)
(Ghost Asylum: St. Albans
Sanatorium)

Tym navstivi v St. Albans
byvalou Skolu pro chlapce a
experimentalni nemocnici, ktera
byla oznacovana za peklo na
zemi. [12-AT]

03.00 Brany do pekla (2.
Rada): Zdbavni park Lake
Shawnee (17. Dil)

(Portals To Hell: Lake Shawnee
Amusement Park)

Jack a moderatorka Heather
vySetfuji opustény zdbavni park.
Maji podezieni, ze paranormalni
aktivita je silnéjsi nez tragédie v
parku. [12-AT]

04.00 Holzerova akta (1.
Rada): Pohibili mé zaziva (6.
Dil)

(The Holzer Files: They Buried
Me Alive)

Tym se znovu zabyva pfipadem
Hanse Holzera tykajicim se sidla
Morris-Jumel Mansion v New
Yorku a zkoumad zpravy o
temnych silach ¢ihajicich v
tomto historickém domé. [12-
AT]

05.00 Vyprava do neznama (1.
Rada): Vikingsky sluneéni
kamen (8. Dil)

(Expedition Unknown: Viking
Sunstone)

Josh Gates mifi do Velké
Britanie a Norska, aby rozlustil
tajemstvi zahadného kristalu
Viking(. V jednom severském
kostele bezhlavé prozkoumava
hrobku. [9-A]
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06.00 Mrazivé zlato (1. Rada):
David a Golias (1. Dil)

(Ice Cold Gold: David and
Goliath)

Kazdé léto roztavaji v Grénsku
ledové vrstvy. Zpfistupni se tak
bohata loZiska minerall. Pro
nékteré zlatokopy to je Sance
zbohatnout. Aby ale uspéli,
musi risknout Uplné vSechno.
[AL]

07.00 Mrazivé zlato (1. Rada):
Neni nad Storg (2. Dil)

(Ice Cold Gold: There's No Place
Like Storo)

Sezona za Sest tydn( konci a
Ericovi se kone¢né podafi
objevit misto ke kopani. Nachazi
se vSak na Upati nebezpecného
hifebenu. Narazi na zlato, aby se
jim presun vyplatil? [AL]

08.00 Vyprava za yettim (2.
Rada): Strasidelné diry (3. Dil)
(Expedition Bigfoot: Creepy
Hollows)

Hluboko v Kentucky se Mireya a
Ronny setkavaji s
neidentifikovanymi tvory, ktefi
reaguji na nahravku vyti yettiho.
PFi vySetfovani objevi podivnou
stopu. [AL]

09.00 Vyprava za yettim (2.
Rada): Ruka zvirete (4. Dil)
(Expedition Bigfoot: Hand Of
The Beast)

Expedice nabere zajimavy smér,
kdyz Bryce narazi na fotografii
ruky podobné ¢lovéku, ale s
drdpy. Ronny a Mireya vyuzivaji
nové technologie, které
pomahaji zuzit patrani. [AL]

10.00 Patrani po yettim (1.
Rada): Yetti v Georgii (3. Dil)
(Finding Bigfoot: Bigfoot
Crossing in Georgia)

Matt a jeho tym vySettuji
spatfeni Yettiho v Georgii a ucini
Sokujici objev, ktery by je dost
dobre mohl zavést pfimo k
tomuto legendarnimu tvorovi.
[6-A]

11.00 Patrani po yettim (1.
Rada): Opice z bazin (4. Dil)
(Finding Bigfoot: Swamp Ape)
Matt a jeho tym vyrazi na
pomoc rodiné v severni ¢asti
Floridy, nebot se domnivaji, Ze
jim na pozemku prebyva Yetti.
Podafi se tymu objevit tohoto
tvora na samém jihu USA? [6-A]

12.00 Vyprava do neznama (1.
Rada): Kéd vedouci ke zlatu (7.
Dil)

(Expedition Unknown: Code To
Gold)

Josh procesava virginsky
zapaddkov, kde hleda poklad
legendarniho Thomase Bealeho.
Které ztracené Sifry by dokazaly
vyresit tuto tajemnou hadanku?
[9-A]

13.00 Vyprava do neznama (1.
Rada): Vikingsky sluneéni
kamen (8. Dil)

(Expedition Unknown: Viking
Sunstone)

Josh Gates mifi do Velké
Britanie a Norska, aby rozlustil
tajemstvi zahadného kristalu
Vikingl. V jednom severském
kostele bezhlavé prozkoumava
hrobku. [9-A]

14.00 Kody a spiknuti (1.
Rada): Bunkry (3. Dil)

(Codes and Conspiracies:
Bunkers)

Objevte pravdu o americkych
tajnych bunkrech od malych
sklipkl po utajend vladni mini-
mésta. Podzemni bunkry
odnepameéti hraji roli v planech
akce vale¢ného konfliktu. [6-
GA]

15.00 Kody a spiknuti (1.
Rada): Alcatraz (4. Dil)

(Codes and Conspiracies:
Alcatraz)

Prozkoumejte spiknuti, diky
kterému z véznice Alcatraz
uprchli tfi vézni, a objevte
pozlstatky zahadné vojenské
zakladny spojované s
Abrahamem Lincolnem. [6-GA]

16.00 Zahady muzei (10.
Rada): Zlutd zimnice, Andél v
Bordeaux a Vynadlez
neopatrného prechdzeni (3. Dil)
(Mysteries At The Museum:
Yellow Fever Fiend)

Milovnik historie Don Wildman
predstavuje mimoradné
pamatky a hrozivé artefakty.
Kazdy v sobé ukryva
neuvéfitelny pribéh a tajemstvi.
[6-G]

17.00 Zahady muzei (10.
Rada): Poranéni édpa Sipem,
Teror v oblacich a Hadka rodiny
Astorti (4. Dil)

(Mysteries At The Museum:
Arrow Stork)

Milovnik historie Don Wildman
predstavuje mimoradné
pamatky a hrozivé artefakty.
Kazdy v sobé ukryva
neuvéfitelny pribéh a tajemstvi.
[6-G]




18.00 Zahady hradd (2. Rada):
Hrabé Monte Cristo (4. Dil)
(Mysteries At The Castle: Count
Of Monte Cristo)

Uvnitf svétovych hradd a zamka
se skryvaji tajemstvi, kterd
¢ekaji na odhaleni. Jaké
pozoruhodné pfibéhy plné
zahad a dobrodruzstvi se
odehrdly v jejich zdech? [9-A]

19.00 Zahady hradd (2. Rada):
Johanka z Arku, Hamiltonsky
skanddl (5. Dil)

(Mysteries At The Castle: Joan
Of Arc, Hamilton Scandal)
Uvnitf svétovych hradd a zamka
se skryvaji tajemstvi, kterd
¢ekaji na odhaleni. Jaké
pozoruhodné pfibéhy plné
zahad a dobrodruzstvi se
odehrdly v jejich zdech? [9-A]

20.00 Smér hriza (2. Rada):
Vézeni Joliet (10. Dil)
(Destination Fear: Joliet Prison)
Chelsea se tymu pomsti tim, Ze
ho vezme do historické
chicagské véznice Joliet. Jeden z
¢lend tymu zazije nejodpornéjsi
noc v zivoté. [16-AT]

21.00 Strasidelna mésta (1.
Rada): Bisbee, AZ (4. Dil)
(Haunted Towns: Bisbee, AZ)
Nesmirné nadseny tym
zkoumajici paranormailni jevy v
USA, Tennessee Wraith Chasers,
vySetfuje nejstrasidelnéjsi a
nejhriznéjsi americkd mésta.
[16-AT]

22.00 Paranormalni jevy s
Nickem Groffem (2. Rada):
White Hill Mansion (9. Dil)
(Paranormal Lockdown With
Nick Groff: White Hill Mansion)
Nick a Katrina jsou v New Jersey
v domé nazyvaném White Hill
Mansion. Shromazduji zde
dlikazy o ditéti na padé. Obavy
vSak vzbudi skutec¢nost, ze se v
domé schazela mafie. [12-AT]

23.00 Holzerova akta (1.
Rada): Ddbel v Texasu (7. Dil)
(The Holzer Files: The Devil In
Texas)

Tym zkouma3 jeden z
nejtragic¢téjsich pripadd Hanse
Holzera. Dnesni nevysvétlitelnd
aktivita nepfijemné pripomina
to, co Holzer vidél pred 50 lety.
[16-AT]

00.00 Osbourneovi chtéji vérit
(2. Rada): Vzpominky, mofské
panny a dalsi (8. Dil)

(The Osbournes Want To
Believe: Memories, Mermaids
And More)

Osbournovi se ponofi hluboko
do more paranormalnich jevd,
aby nasli dikaz, Ze morské
panny existuji. Navic, stali se
Ozzy a Sharon obéti falesnych
vzpominek? [9-AT]

01.00 Paranormalni naléhavé
pripady (1. Rada): Nebyl to
clovék (10. Dil)

(Paranormal Emergency: It
Wasn't Human)

Policista odhali démona
skryvajiciho se v opusténé
tovarné. Poltergeist uvézni
zachrandre v jedouci sanitce.
[12-A]

02.00 Zahady muzei (15.
Rada): Svatebni katastrofa
Kennedyui (11. Dil)

(Mysteries At The Museum:
The Kennedy Wedding
Disaster)

Milovnik historie Don Wildman
predstavuje mimoradné
pamatky a hrozivé artefakty.
Kazdy v sobé ukryva
neuvéfitelny pfibéh a tajemstvi.
[12-A]

03.00 Zahady muzei (15.
Rada): Flatwoodské monstrum
a dalsi (12. Dil)

(Mysteries At The Museum:
Flatwoods Monster And More)
Milovnik historie Don Wildman
predstavuje mimoradné
pamatky a hrozivé artefakty.
Kazdy v sobé ukryva
neuvéfitelny pribéh a tajemstvi.
[12-A]

04.00 Holzerova akta (1.
Rada): Ddbel v Texasu (7. Dil)
(The Holzer Files: The Devil In
Texas)

Tym zkouma3 jeden z
nejtragic¢téjsich pripadd Hanse
Holzera. Dnesni nevysvétlitelnd
aktivita nepfijemné pripomina
to, co Holzer vidél pred 50 lety.
[16-AT]

05.00 Zahady hradi (2. Rada):
Johanka z Arku, Hamiltonsky
skanddl (5. Dil)

(Mysteries At The Castle: Joan
Of Arc, Hamilton Scandal)
Uvnitf svétovych hradd a zamka
se skryvaji tajemstvi, kterd
¢ekaji na odhaleni. Jaké
pozoruhodné pfibéhy plné
zahad a dobrodruzstvi se
odehrdly v jejich zdech? [9-A]
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06.00 Vyprava za yettim (2.
Rada): Strasidelné diry (3. Dil)
(Expedition Bigfoot: Creepy
Hollows)

Hluboko v Kentucky se Mireya a
Ronny setkavaji s
neidentifikovanymi tvory, ktefi

reaguji na nahravku vyti yettiho.

PFi vySetfovani objevi podivnou
stopu. [AL]

07.00 Vyprava za yettim (2.
Rada): Ruka zvirete (4. Dil)
(Expedition Bigfoot: Hand Of
The Beast)

Expedice nabere zajimavy smér,
kdyz Bryce narazi na fotografii
ruky podobné ¢lovéku, ale s
drdpy. Ronny a Mireya vyuzivaji
nové technologie, které
pomahaji zuzit patrani. [AL]

08.00 Kody a spiknuti (1.
Rada): Bunkry (3. Dil)

(Codes and Conspiracies:
Bunkers)

Objevte pravdu o americkych
tajnych bunkrech od malych
sklipkl po utajend vladni mini-
mésta. Podzemni bunkry
odnepaméti hraji roli v planech
akce vale¢ného konfliktu. [6-
GA]

09.00 Kody a spiknuti (1.
Rada): Alcatraz (4. Dil)

(Codes and Conspiracies:
Alcatraz)

Prozkoumejte spiknuti, diky
kterému z véznice Alcatraz
uprchli tfi vézni, a objevte
pozlstatky zahadné vojenské
zakladny spojované s
Abrahamem Lincolnem. [6-GA]

10.00 Zahady muzei (10.
Rada): Zlutd zimnice, Andél v
Bordeaux a Vynadlez
neopatrného prechdzeni (3. Dil)
(Mysteries At The Museum:
Yellow Fever Fiend)

Milovnik historie Don Wildman
predstavuje mimoradné
pamatky a hrozivé artefakty.
Kazdy v sobé ukryva
neuvéfitelny pribéh a tajemstvi.
[6-G]

11.00 Zahady muzei (10.
Rada): Poranéni édpa Sipem,
Teror v oblacich a Hadka rodiny
Astorti (4. Dil)

(Mysteries At The Museum:
Arrow Stork)

Milovnik historie Don Wildman
predstavuje mimoradné
pamatky a hrozivé artefakty.
Kazdy v sobé ukryva
neuvéfitelny pribéh a tajemstvi.
[6-G]

12.00 Zahady hradd (2. Rada):
Hrabé Monte Cristo (4. Dil)
(Mysteries At The Castle: Count
Of Monte Cristo)

Uvnitf svétovych hradd a zamka
se skryvaji tajemstvi, ktera
¢ekaji na odhaleni. Jaké
pozoruhodné pfibéhy plné
zahad a dobrodruzstvi se
odehrdly v jejich zdech? [9-A]

13.00 Zahady hradd (2. Rada):
Johanka z Arku, Hamiltonsky
skanddl (5. Dil)

(Mysteries At The Castle: Joan
Of Arc, Hamilton Scandal)
Uvnitf svétovych hradd a zamka
se skryvaji tajemstvi, kterd
¢ekaji na odhaleni. Jaké
pozoruhodné pfibéhy plné
zahad a dobrodruzstvi se
odehrdly v jejich zdech? [9-A]

14.00 Neobjasnéna akta NASA
(3. Rada): Nejvétsi tajemstvi
Marsu (8. Dil)

(NASA's Unexplained Files:
Mars' Deepest Secret)

Selhdni na ISS muze vést k
otravé posadky nebezpeénym
plynem. Prekvapivy snimek
pofizeny sondou NASA
poukazuje na dikaz, Ze na
Marsu by mohl existovat Zivot.
[AL]

15.00 Neobjasnéna akta NASA
(3. Rada): 9. dil (9. Dil)

(NASA's Unexplained Files: JFK
UFO Conspiracy)

Kamery NASA zachytily
nescetné zdhadné létajici
predméty. V rozhovorech se
astronauti a védci vyjadruji k
moznosti existence Zivota ve
vesmiru. [AL]

16.00 Dalnice mimozemstant
(1. Rada): VraZda v prérii (3.
Dil)

(Alien Highway: Murder On The
Prairie)

Rada podivnych smrti zvitat
souvisejicich s pozorovanim
UFO pfivadi Chucka do
Colorada. Oficidlni zpravy tyto
incidenty ignoruji a vliada se je
asi snazi utajit. [AL-T]

17.00 Dalnice mimozemstant
(1. Rada): Znovu objevené
materidly o UFO (4. Dil)

(Alien Highway: UFO Recovery)
Chuck obdrzi mapu, kterd
udajné vede ke skryté skrysi
objevenych materidlt z
incidentu v Roswellu. Se svym
tymem se vyda na velkou cestu
za nalezenim pokladu. [AL-T]




18.00 Za hranici neznama (2.
Rada): Lindbergh a jestéfi muz
(3. Dil)

(Beyond The Unknown:
Lindbergh And Lizard Man)
Don Wildman vysetfuje ,,zloc¢in
stoleti", zkouma miniaturni
lidskou hlavu z Jizni Ameriky a
vénuje se plazim kryptidim. [9-
Al

19.00 Aljassky trojuhelnik (1.

Rada): Tajemstvi hory Hayes (1.

Dil)

(The Alaska Triangle: The
Secrets Of Mount Hayes)
Odbornici zkoumaji zpravy o
tajné mimozemské zakladné
uvnitf nejvyssi hory na Aljasce.
Duikaz na videu naznacuje
mimozemskou aktivitu ve
Fairbanksu. [9-A]

20.00 Smér hriza (2. Rada):
Blazinec v Rolling Hills (11. Dil)
(Destination Fear: Rolling Hills
Asylum)

Tym zkoumad newyorsky
blazinec, o némz se rika, ze v
ném strasi duch 213 cm
vysokého muze. Tanner je
nucen Celit svému nejvétsSimu
strachu. [12-AT]

21.00 Paranormalni akta (9.
Rada): Cernd minulost (1. Dil)
(The Dead Files: Triggered)
Steve a Amy prosetfuji
paranormalni aktivity, které
suzuji mladou rodinu ve mésté
Flint. Prdzkum nemovitosti
odhali muze s vrazednou
minulosti. [12-AT]

22.00 Paranormalni akta (9.
Rada): Prokletd poust (2. Dil)
(The Dead Files: Desert Curse)
Steve a Amy se zaméfi na
vysnény dim na dlchod
jednoho arizonského postarsiho
paru. Amy objevi entitu, kter3
udajné vézni duse Zivych i
mrtvych. [12-AT]

23.00 Holzerova akta (1.
Rada): Tym fantom( (8. Dil)
(The Holzer Files: Phantom
Crew)

Tym znovu otevira vySetfovani
Hanse Holzera ohledné vale¢né
lodi z obdobi revolucni valky v
baltimorském pfFistavu. Jsou
duchové davno mrtvé posadky
stdle na svych mistech? [12-AT]

00.00 Za hranici neznama (2.
Rada): Ndhodné mumie a
Roswell (9. Dil)

(Beyond The Unknown:
Accidental Mummies And
Roswell)

Don Wildman odhaluje
tajemstvi dokonale zachovalych
mumii v Mexiku. Navic zkouma
nejznaméjsi konspiraci UFO na
svétd. [12-A]

01.00 Hraza mésta duch (1.
Rada): Mé jméno je bolest (6.
Dil)

(The Ghost Town Terror: My
Name Is Pain)

Na ranc¢ je povolan knéz, aby
vyhnal démonickou bytost. To,
co zacne jako svéceni, se zméni
ve vymitani, kdyz Karen ovladne
temna sila, kterd se zaméruje na
Tima. [12-AT]

02.00 Osbourneovi chtéji vérit
(2. Rada): Vzpominky, moFské
panny a dalsi (8. Dil)

(The Osbournes Want To
Believe: Memories, Mermaids
And More)

Osbournovi se ponofi hluboko
do more paranormalnich jevd,
aby nasli dikaz, Ze morské
panny existuji. Navic, stali se
Ozzy a Sharon obéti falesnych
vzpominek? [9-AT]

03.00 Paranormalni naléhavé
pripady (1. Rada): Nebyl to
clovék (10. Dil)

(Paranormal Emergency: It
Wasn't Human)

Policista odhali démona
skryvajiciho se v opusténé
tovarné. Poltergeist uvézni
zachrandre v jedouci sanitce.
[12-A]

04.00 Holzerova akta (1.
Rada): Tym fantom( (8. Dil)
(The Holzer Files: Phantom
Crew)

Tym znovu otevira vySetfovani
Hanse Holzera ohledné vale¢né
lodi z obdobi revolu¢ni valky v
baltimorském pfistavu. Jsou
duchové davno mrtvé posadky
stdle na svych mistech? [12-AT]

05.00 Aljassky trojuhelnik (1.
Rada): Tajemstvi hory Hayes (1.
Dil)

(The Alaska Triangle: The
Secrets Of Mount Hayes)
Odbornici zkoumaji zpravy o
tajné mimozemské zakladné
uvnitf nejvyssi hory na Aljasce.
Duikaz na videu naznacuje
mimozemskou aktivitu ve
Fairbanksu. [9-A]
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06.00 Kody a spiknuti (1.
Rada): Bunkry (3. Dil)

(Codes and Conspiracies:
Bunkers)

Objevte pravdu o americkych
tajnych bunkrech od malych
sklipkl po utajend vladni mini-
mésta. Podzemni bunkry
odnepameéti hraji roli v planech
akce vale¢ného konfliktu. [6-
GA]

07.00 Kody a spiknuti (1.
Rada): Alcatraz (4. Dil)

(Codes and Conspiracies:
Alcatraz)

Prozkoumejte spiknuti, diky
kterému z véznice Alcatraz
uprchli tfi vézni, a objevte
pozlstatky zahadné vojenské
zakladny spojované s
Abrahamem Lincolnem. [6-GA]

08.00 Neobjasnéna akta NASA
(3. Rada): Nejvétsi tajemstvi
Marsu (8. Dil)

(NASA's Unexplained Files:
Mars' Deepest Secret)

Selhdni na ISS muze vést k
otravé posadky nebezpeénym
plynem. Prekvapivy snimek
pofizeny sondou NASA
poukazuje na dikaz, Ze na
Marsu by mohl existovat Zivot.
[AL]

09.00 Neobjasnéna akta NASA
(3. Rada): 9. dil (9. Dil)

(NASA's Unexplained Files: JFK
UFO Conspiracy)

Kamery NASA zachytily
nescetné zdhadné létajici
predméty. V rozhovorech se
astronauti a védci vyjadruji k
moznosti existence Zivota ve
vesmiru. [AL]

10.00 Dalnice mimozemstant
(1. Rada): VrazZda v prérii (3.
Dil)

(Alien Highway: Murder On The
Prairie)

Rada podivnych smrti zvitat
souvisejicich s pozorovanim
UFO pfivadi Chucka do
Colorada. Oficidlni zpravy tyto
incidenty ignoruji a vliada se je
asi snazi utajit. [AL-T]

11.00 Dalnice mimozemstant
(1. Rada): Znovu objevené
materidly o UFO (4. Dil)

(Alien Highway: UFO Recovery)
Chuck obdrzi mapu, kterd
udajné vede ke skryté skrysi
objevenych materidl z
incidentu v Roswellu. Se svym
tymem se vyda na velkou cestu
za nalezenim pokladu. [AL-T]

12.00 Za hranici neznama (2.
Rada): Lindbergh a jestéfi muz
(3. Dil)

(Beyond The Unknown:
Lindbergh And Lizard Man)
Don Wildman vysetfuje ,,zloc¢in
stoleti", zkouma miniaturni
lidskou hlavu z Jizni Ameriky a
vénuje se plazim kryptidim. [9-
Al

13.00 Aljassky trojuhelnik (1.
Rada): Tajemstvi hory Hayes (1.
Dil)

(The Alaska Triangle: The
Secrets Of Mount Hayes)
Odbornici zkoumaji zpravy o
tajné mimozemské zakladné
uvnitf nejvyssi hory na Aljasce.
Dudkaz na videu naznacuje
mimozemskou aktivitu ve
Fairbanksu. [9-A]

14.00 Laboratof duchii (2.
Rada): Zrada (3. Dil)

(Ghost Lab: The Betrayal)

Tym navstivi panské sidlo Hill
View, opustény byvaly
pecovatelsky dim, kde pry
strasi. Dale navstivi starou
vojenskou pevnost Fort Niagara,
kde na chodbach vidéli mrtvé
vojaky. [AL]

15.00 Laboratof duchii (2.
Rada): Lizzie Bordenovd (4. Dil)
(Ghost Lab: Lizzie Borden)

Tym navstivi maly penzion Lizzie
Borden, kde v 19. stoleti doslo k
nechvalné zndmym zloc¢inlim.
Potom navstivi hostinec Stone's
Public House, kde Udajné strasi.
[AL]

16.00 Narod duchii (2. Rada):
Prokleti posmrtného Zivota (4.
Dil)

(Ghost Nation: Afterlife
Sentence)

Ke Jasonovi, Stevovi, Daveovi a
Shari se pfi vySetfovani
napravného zafizeni Mid-
Orange ve Warwicku ve staté
New Yorku pfipoji ¢tyfi novi
¢lenové tymu. [AL]

17.00 Narod duchii (2. Rada):
PlantaZ démondi (5. Dil)

(Ghost Nation: Demonic
Plantation)

Tym jede do Jizni Karoliny, aby
prosetfil zpradvy o démonické
¢innosti na 200 let staré
plantdzi. Co na své cesté objevi?
[AL]




18.00 Spriznéné duse
(duchové) (3. Rada): Krev ve
vodé (5. Dil)

(Kindred Spirits: Blood In The
Water)

Amy a Adam mifi do Tennessee,
aby vysetfili pfehradu Hales Bar
Dam, misto Udajné prokleté
jednim vale¢nikem. Soucasny
majitel se obava, Ze se zI3 entita
se chce mstit. [9-AT]

19.00 Spriznéné duse
(duchové) (3. Rada): Smrtelnd
litost (6. Dil)

(Kindred Spirits: Dying Regrets)
Vysetfovatelé paranormalnich
jevd Amy Bruni a Adam Berry
navstivi plantaz ve Virginii. Vratil
se z hrobu dabelsky dozorce,
ktery zemrel v obéanské valce?
[9-AT]

20.00 Smér hriza (2. Rada):
Blazinec v Trans-Allegheny (12.
Dil)

(Destination Fear: Trans-
Allegheny Lunatic Asylum)
Tym zkouma blazinec v Zapadni
Virginii. Dakota si neni jista, zda
jsou pripraveni bojovat s
dusemi, které pry v tomto
objektu strasi. [16-AT]

21.00 Strasidelné muzeum (1.
Rada): Proklety domecek pro
panenky (2. Dil)

(The Haunted Museum:
Dollhouse of the Damned)
Nedavno ovdovély otec se chce
znovu sblizit se svou
problémovou dospivajici
dcerou. Domecek pro panenky,
jeni pfinese, ale skryva straslivé
tajemstvi. [16-AT]

22.00 Dobrodruzstvi s duchy
(2. Rada): Prestonsky hrad (4.
Dil)

(Ghost Adventures: Preston
Castle)

Tym navstivi budovu
odsouzenou k demolici v
kalifornském lone. Misto ma
temnou minulost jako byvala
polepsovna, kde bydleli
mladistvi delikventi a opusténé
déti. [12-AT]

23.00 Holzerova akta (1.
Rada): Prokleti zamku Lambert
(9. Dil)

(The Holzer Files: The Haunting
Of Lambert Castle)

Tym znovu otevira vySetfovani
Hanse Holzera ohledné zamku v
New Jersey. Jejich zkoumani
odhali, Ze no¢ni mlry jedné
Zeny mohou byt
nadpfirozeného plvodu. [12-A]

00.00 Strasidelna mésta (1.
Rada): Bisbee, AZ (4. Dil)
(Haunted Towns: Bisbee, AZ)
Nesmirné nadseny tym
zkoumajici paranormalni jevy v
USA, Tennessee Wraith Chasers,
vySetfuje nejstrasidelnéjsi a
nejhriznéjsi americkd mésta.
[16-AT]

01.00 Paranormalni jevy s
Nickem Groffem (2. Rada):
White Hill Mansion (9. Dil)
(Paranormal Lockdown With
Nick Groff: White Hill Mansion)
Nick a Katrina jsou v New Jersey
v domé nazyvaném White Hill
Mansion. Shromazduji zde
dlikazy o ditéti na padé. Obavy
vSak vzbudi skutec¢nost, ze se v
domé schazela mafie. [12-AT]

02.00 Za hranici neznama (2.
Rada): Ndhodné mumie a
Roswell (9. Dil)

(Beyond The Unknown:
Accidental Mummies And
Roswell)

Don Wildman odhaluje
tajemstvi dokonale zachovalych
mumii v Mexiku. Navic zkouma
nejznaméjsi konspiraci UFO na
svétd. [12-A]

03.00 Hraza mésta duchi (1.
Rada): Mé jméno je bolest (6.
Dil)

(The Ghost Town Terror: My
Name Is Pain)

Na ranc¢ je povolan knéz, aby
vyhnal démonickou bytost. To,
co zacne jako svéceni, se zméni
ve vymitani, kdyz Karen ovladne
temna sila, kterd se zaméruje na
Tima. [12-AT]

04.00 Holzerova akta (1.
Rada): Prokleti zamku Lambert
(9. Dil)

(The Holzer Files: The Haunting
Of Lambert Castle)

Tym znovu otevira vySetfovani
Hanse Holzera ohledné zamku v
New Jersey. Jejich zkoumani
odhali, Ze no¢ni mlry jedné
Zeny mohou byt
nadpfirozeného plGvodu. [12-A]

05.00 Spfiznéné duse
(duchové) (3. Rada): Smrtelnd
litost (6. Dil)

(Kindred Spirits: Dying Regrets)
Vysetfovatelé paranormalnich
jevi Amy Bruni a Adam Berry
navstivi plantaz ve Virginii. Vratil
se z hrobu dabelsky dozorce,
ktery zemrel v obéanské valce?
[9-AT]




sobota
12. fijen 2024

06.00 Mrazivé zlato (1. Rada):
David a Golias (1. Dil)

(Ice Cold Gold: David and
Goliath)

Kazdé léto roztavaji v Grénsku
ledové vrstvy. Zpfistupni se tak
bohata loZiska minerall. Pro
nékteré zlatokopy to je Sance
zbohatnout. Aby ale uspéli,
musi risknout Uplné vSechno.
[AL]

07.00 Mrazivé zlato (1. Rada):
Neni nad Storg (2. Dil)

(Ice Cold Gold: There's No Place
Like Storo)

Sezona za Sest tydn( konci a
Ericovi se kone¢né podafi
objevit misto ke kopani. Nachazi
se vSak na Upati nebezpecného
hifebenu. Narazi na zlato, aby se
jim presun vyplatil? [AL]

08.00 Vyprava za pokladem
(1. Rada): Krdlovskad kupeckd
lod’ Merchant Royal (1. Dil)
(Treasure Quest: The Merchant
Royal)

Flotila lodi se vydava do
Lamansského pralivu, aby zde
patrala po viibec nejcennéjsim
potopeném pokladu: nakladu
kupecké lodi Merchant Royal v
hodnoté miliardy americkych
dolard. [AL]

09.00 Vyprava za pokladem
(1. Rada): Pirdti! (2. Dil)
(Treasure Quest: Pirates!)
Lovci pokladd pokracuji

v prlizkumu lodi, kterou
povaziuji za Merchant Royal.
Dalsi zkoumani nalezeného
bronzového zvonu vSak odhali,
Ze by se mohlo jednat o
piradtskou lod. [AL]

10.00 Coopertiv poklad (1.
Rada): 1. dil (1. Dil)

(Cooper's Treasure: The
Treasure Map From Space)
Hleda¢ poklad( Darrell Miklos
se pokusi rozsifrovat ,mapu
pokladu" vytvorenou jeho
idolem z détstvi, byvalym
astronautem NASA Gordonem
Cooperem. [AL-T]

11.00 Cooperav poklad (1.
Rada): Mrtvé ticho (2. Dil)
(Cooper's Treasure: Dead
Silence)

Darrell hledd stopy z Cooperovy
minulosti. Jeho vdova prozradi
mnohad tajemstvi, ale byvaly
reditel letového provozu NASA
nefekne ani slovo. Darrellové
ukolu tak chybi velky kus. [AL-T]

12.00 Kody a spiknuti (1.
Rada): Bunkry (3. Dil)

(Codes and Conspiracies:
Bunkers)

Objevte pravdu o americkych
tajnych bunkrech od malych
sklipkl po utajend vladni mini-
mésta. Podzemni bunkry
odnepameéti hraji roli v planech
akce vale¢ného konfliktu. [6-
GA]

13.00 Kody a spiknuti (1.
Rada): Alcatraz (4. Dil)

(Codes and Conspiracies:
Alcatraz)

Prozkoumejte spiknuti, diky
kterému z véznice Alcatraz
uprchli tfi vézni, a objevte
pozlstatky zahadné vojenské
zakladny spojované s
Abrahamem Lincolnem. [6-GA]

14.00 Zahady muzei (10.
Rada): Zlutd zimnice, Andél v
Bordeaux a Vynadlez
neopatrného prechdzeni (3. Dil)
(Mysteries At The Museum:
Yellow Fever Fiend)

Milovnik historie Don Wildman
predstavuje mimoradné
pamatky a hrozivé artefakty.
Kazdy v sobé ukryva
neuvéfitelny pribéh a tajemstvi.
[6-G]

15.00 Zahady muzei (10.
Rada): Poranéni édpa Sipem,
Teror v oblacich a Hadka rodiny
Astorti (4. Dil)

(Mysteries At The Museum:
Arrow Stork)

Milovnik historie Don Wildman
predstavuje mimoradné
pamatky a hrozivé artefakty.
Kazdy v sobé ukryva
neuvéfitelny pribéh a tajemstvi.
[6-G]

16.00 Zahady hradd (2. Rada):
Hrabé Monte Cristo (4. Dil)
(Mysteries At The Castle: Count
Of Monte Cristo)

Uvnitf svétovych hradd a zamka
se skryvaji tajemstvi, kterd
¢ekaji na odhaleni. Jaké
pozoruhodné pfibéhy plné
zahad a dobrodruzstvi se
odehrdly v jejich zdech? [9-A]

17.00 Zahady hradd (2. Rada):
Johanka z Arku, Hamiltonsky
skanddl (5. Dil)

(Mysteries At The Castle: Joan
Of Arc, Hamilton Scandal)
Uvnitf svétovych hradd a zamka
se skryvaji tajemstvi, ktera
¢ekaji na odhaleni. Jaké
pozoruhodné pfibéhy plné
zahad a dobrodruzstvi se
odehrdly v jejich zdech? [9-A]




18.00 Dalnice mimozemstant
(1. Rada): VrazZda v prérii (3.
Dil)

(Alien Highway: Murder On The
Prairie)

Rada podivnych smrti zvitat
souvisejicich s pozorovanim
UFO pfivadi Chucka do
Colorada. Oficidlni zpravy tyto
incidenty ignoruji a vlada se je
asi snazi utajit. [AL-T]

19.00 Dalnice mimozemstant
(1. Rada): Znovu objevené
materidly o UFO (4. Dil)

(Alien Highway: UFO Recovery)
Chuck obdrzi mapu, kterd
udajné vede ke skryté skrysi
objevenych materidlt z
incidentu v Roswellu. Se svym
tymem se vyda na velkou cestu
za nalezenim pokladu. [AL-T]

20.00 Smér hriza (2. Rada):
Stard palirna bourbonu (8. Dil)
(Destination Fear: Old Bourbon
Distillery)

Tym prozkouma jednu z
nejstarsich americkych paliren
bourbonu. Panovaly v ni
barbarské pracovni podminky,
které vedly ke smrti mnoha
délnika. [16-AT]

21.00 Ustav duchd (2. Rada):
Sanatorium Waverly (6. Dil)
(Ghost Asylum: Waverly
Sanatorium)

V sanatoriu Waverly Hills jsou
uvéznéni duchové zoufalych
pacientl s tuberkulézou, na
kterych zde byly provadény
pokusy a ktefi zde zemfeli. HoSi
se nemohou dockat vySetfovani.
[12-AT]

22.00 Brany do pekla (2.
Rada): Hotel Padre (18. Dil)
(Portals To Hell: The Padre
Hotel)

Jack a moderatorka Heather
zkoumaiji pétihvézdickovy hotel
v kalifornském Bakersfieldu.
Patraji po temné a smrtici
minulosti tohoto historického
objektu. [12-AT]

23.00 Krotitelé ducha (2.
Rada): Rose Hall (5. Dil)

(Ghost Brothers: Rose Hall)
Hosi vyrazi do zatoky Montego
na Jamajce prozkoumat starou
plantai. Udajné zde strasi
prosluld bila ¢arodéjnice z Rose
Hall a je spojena s historii jedné
vrazdy a vadu praktikami. [12-
Al

00.00 Paranormalni akta (9.
Rada): Cernd minulost (1. Dil)
(The Dead Files: Triggered)
Steve a Amy prosetfuji
paranormalni aktivity, které
suzuji mladou rodinu ve mésté
Flint. Prlzkum nemovitosti
odhali muze s vrazednou
minulosti. [12-AT]

01.00 Paranormalni akta (9.
Rada): Prokletd poust (2. Dil)
(The Dead Files: Desert Curse)
Steve a Amy se zaméfi na
vysnény dim na dlchod
jednoho arizonského postarsiho
paru. Amy objevi entitu, ktera
udajné vézni duse Zivych i
mrtvych. [12-AT]

02.00 Strasidelna mésta (1.
Rada): Bisbee, AZ (4. Dil)
(Haunted Towns: Bisbee, AZ)
Nesmirné nadSeny tym
zkoumajici paranormalni jevy v
USA, Tennessee Wraith Chasers,
vySetfuje nejstrasidelnéjsi a
nejhriiznéjsi americkd mésta.
[16-AT]

03.00 Paranormalni jevy s
Nickem Groffem (2. Rada):
White Hill Mansion (9. Dil)
(Paranormal Lockdown With
Nick Groff: White Hill Mansion)
Nick a Katrina jsou v New Jersey
v domé nazyvaném White Hill
Mansion. Shromazduji zde
dlikazy o ditéti na padé. Obavy
vSak vzbudi skutec¢nost, ze se v
domé schazela mafie. [12-AT]

04.00 Krotitelé ducht (2.
Rada): Rose Hall (5. Dil)

(Ghost Brothers: Rose Hall)
Hosi vyrazi do zatoky Montego
na Jamajce prozkoumat starou
plantai. Udajné zde strasi
prosluld bila ¢arodéjnice z Rose
Hall a je spojena s historii jedné
vrazdy a vadu praktikami. [12-
Al

05.00 Dalnice mimozemstani
(1. Rada): Znovu objevené
materidly o UFO (4. Dil)

(Alien Highway: UFO Recovery)
Chuck obdrzi mapu, kterd
udajné vede ke skryté skrysi
objevenych materidlt z
incidentu v Roswellu. Se svym
tymem se vyda na velkou cestu
za nalezenim pokladu. [AL-T]




nedéle
13. fijen 2024

06.00 Vyprava za yettim (2.
Rada): Strasidelné diry (3. Dil)
(Expedition Bigfoot: Creepy
Hollows)

Hluboko v Kentucky se Mireya a
Ronny setkavaji s
neidentifikovanymi tvory, ktefi
reaguji na nahravku vyti yettiho.
PFi vySetfovani objevi podivnou
stopu. [AL]

07.00 Vyprava za yettim (2.
Rada): Ruka zvirete (4. Dil)
(Expedition Bigfoot: Hand Of
The Beast)

Expedice nabere zajimavy smér,
kdyz Bryce narazi na fotografii
ruky podobné ¢lovéku, ale s
drdpy. Ronny a Mireya vyuzivaji
nové technologie, které
pomahaji zuzit patrani. [AL]

08.00 Patrani po yettim (1.
Rada): Yetti v Georgii (3. Dil)
(Finding Bigfoot: Bigfoot
Crossing in Georgia)

Matt a jeho tym vySettuji
spatfeni Yettiho v Georgii a uéini
Sokujici objev, ktery by je dost
dobre mohl zavést pfimo k
tomuto legendarnimu tvorovi.
[6-A]

09.00 Patrani po yettim (1.
Rada): Opice z bazin (4. Dil)
(Finding Bigfoot: Swamp Ape)
Matt a jeho tym vyrazi na
pomoc rodiné v severni ¢asti
Floridy, nebot se domnivaji, Ze
jim na pozemku prebyva Yetti.
Podafi se tymu objevit tohoto
tvora na samém jihu USA? [6-A]

10.00 Vyprava do neznama (1.
Rada): Kéd vedouci ke zlatu (7.
Dil)

(Expedition Unknown: Code To
Gold)

Josh procesava virginsky
zapaddkov, kde hleda poklad
legendarniho Thomase Bealeho.
Které ztracené Sifry by dokazaly
vyresit tuto tajemnou hadanku?
[9-A]

11.00 Vyprava do neznama (1.
Rada): Vikingsky sluneéni
kamen (8. Dil)

(Expedition Unknown: Viking
Sunstone)

Josh Gates mifi do Velké
Britanie a Norska, aby rozlustil
tajemstvi zahadného kristalu
Viking(. V jednom severském
kostele bezhlavé prozkoumava
hrobku. [9-A]

12.00 Laboratof duchii (2.
Rada): Zrada (3. Dil)

(Ghost Lab: The Betrayal)

Tym navstivi panské sidlo Hill
View, opustény byvaly
pecovatelsky dim, kde pry
strasi. Dale navstivi starou
vojenskou pevnost Fort Niagara,
kde na chodbach vidéli mrtvé
vojaky. [AL]

13.00 Laboratof duchii (2.
Rada): Lizzie Bordenovd (4. Dil)
(Ghost Lab: Lizzie Borden)

Tym navstivi maly penzion Lizzie
Borden, kde v 19. stoleti doslo k
nechvalné zndmym zloc¢inlim.
Potom navstivi hostinec Stone's
Public House, kde Udajné strasi.
[AL]

14.00 Narod ducht (2. Rada):
Prokleti posmrtného Zivota (4.
Dil)

(Ghost Nation: Afterlife
Sentence)

Ke Jasonovi, Stevovi, Daveovi a
Shari se pfi vySetfovani
napravného zafizeni Mid-
Orange ve Warwicku ve staté
New Yorku pfipoji ¢tyfi novi
¢lenové tymu. [AL]

15.00 Narod duchii (2. Rada):
PlantaZ démondi (5. Dil)

(Ghost Nation: Demonic
Plantation)

Tym jede do Jizni Karoliny, aby
prosetfil zpradvy o démonické
¢innosti na 200 let staré
plantdzi. Co na své cesté objevi?
[AL]

16.00 Spriznéné duse
(duchové) (3. Rada): Krev ve
vodé (5. Dil)

(Kindred Spirits: Blood In The
Water)

Amy a Adam mifi do Tennessee,
aby vysetfili prehradu Hales Bar
Dam, misto Udajné prokleté
jednim vale¢nikem. Soucasny
majitel se obava, Ze se zI3 entita
se chce mstit. [9-AT]

17.00 Spriznéné duse
(duchové) (3. Rada): Smrtelnd
litost (6. Dil)

(Kindred Spirits: Dying Regrets)
Vysetfovatelé paranormalnich
jevi Amy Bruni a Adam Berry
navstivi plantaz ve Virginii. Vratil
se z hrobu dabelsky dozorce,
ktery zemrel v obéanské valce?
[9-AT]




18.00 Za hranici neznama (2.
Rada): Lindbergh a jestéfi muz
(3. Dil)

(Beyond The Unknown:
Lindbergh And Lizard Man)
Don Wildman vysetfuje ,,zloc¢in
stoleti", zkouma miniaturni
lidskou hlavu z Jizni Ameriky a
vénuje se plazim kryptidim. [9-
Al

19.00 Aljassky trojuhelnik (1.

Rada): Tajemstvi hory Hayes (1.

Dil)

(The Alaska Triangle: The
Secrets Of Mount Hayes)
Odbornici zkoumaji zpravy o
tajné mimozemské zakladné
uvnitf nejvyssi hory na Aljasce.
Duikaz na videu naznacuje
mimozemskou aktivitu ve
Fairbanksu. [9-A]

20.00 Smér hriza (2. Rada):
Nemocnice Randolph County
(9. Dil)

(Destination Fear: Randolph
County Infirmary)

Tym je v Indiané, aby znovu
navstivil zlovéstnou a
opusténou nemocnici. Tannera
stale pronasleduje setkani,
které se zde odehrdlo pred péti
lety. [16-AT]

21.00 Zahady muzei (15.
Rada): Zdzraénd bublina (13.
Dil)

(Mysteries At The Museum:
Miracle Bubble And More)
Milovnik historie Don Wildman
predstavuje mimoradné
pamatky a hrozivé artefakty.
Kazdy v sobé ukryva

neuvéfitelny pribéh a tajemstvi.

[12-A]

22.00 Zahady muzei (22.
Rada): Valentiniv prsten a dalsi
(3. Dil)

(Mysteries At The Museum:
Valentino's Ring And More)
Don Wildman zkouma zahadné
prokleti Rudolpha Valentina,
bezostySnou bankovni loupeZ a
kapesni hodinky souvisejici s
fadou predcasnych umrti. [12-
Al

23.00 Krotitelé ducha (2.
Rada): Pamétni budova okresu
Cocke (6. Dil)

(Ghost Brothers: Cocke County
Memorial Building)

Tym provéfuje hlaseni duch( a
nepratelskych aktivit v pamétni
budové okresu Cocke. Maji
souvislost s tragickou leteckou
nehodou v roce 19647 [12-A]

00.00 Strasidelné muzeum (1.
Rada): Proklety domecek pro
panenky (2. Dil)

(The Haunted Museum:
Dollhouse of the Damned)
Nedavno ovdovély otec se chce
znovu sblizit se svou
problémovou dospivajici
dcerou. Domecek pro panenky,
jeni pfinese, ale skryva straslivé
tajemstvi. [16-AT]

01.00 Dobrodruzstvi s duchy
(2. Rada): Prestonsky hrad (4.
Dil)

(Ghost Adventures: Preston
Castle)

Tym navstivi budovu
odsouzenou k demolici v
kalifornském lone. Misto ma
temnou minulost jako byvala
polepsovna, kde bydleli
mladistvi delikventi a opusténé
déti. [12-AT]

02.00 Paranormalni akta (9.
Rada): Cernd minulost (1. Dil)
(The Dead Files: Triggered)
Steve a Amy proSetfuji
paranormalni aktivity, které
suzuji mladou rodinu ve mésté
Flint. Prizkum nemovitosti
odhali muze s vrazednou
minulosti. [12-AT]

03.00 Paranormalni akta (9.
Rada): Prokletd poust (2. Dil)
(The Dead Files: Desert Curse)
Steve a Amy se zaméfi na
vysnény dim na dlchod
jednoho arizonského postarsiho
paru. Amy objevi entitu, ktera
udajné vézni duse Zivych i
mrtvych. [12-AT]

04.00 Krotitelé ducht (2.
Rada): Pamétni budova okresu
Cocke (6. Dil)

(Ghost Brothers: Cocke County
Memorial Building)

Tym provéfuje hlaseni duch( a
nepratelskych aktivit v pamétni
budové okresu Cocke. Maji
souvislost s tragickou leteckou
nehodou v roce 19647 [12-A]

05.00 Aljassky trojuhelnik (1.
Rada): Tajemstvi hory Hayes (1.
Dil)

(The Alaska Triangle: The
Secrets Of Mount Hayes)
Odbornici zkoumaji zpravy o
tajné mimozemské zakladné
uvnitf nejvyssi hory na Aljasce.
Duikaz na videu naznacuje
mimozemskou aktivitu ve
Fairbanksu. [9-A]




pondéli
14. fijen 2024

06.00 Neobjasnéna akta NASA
(3. Rada): Nejvétsi tajemstvi
Marsu (8. Dil)

(NASA's Unexplained Files:
Mars' Deepest Secret)

Selhdni na ISS muze vést k
otravé posadky nebezpeénym
plynem. Prekvapivy snimek
pofizeny sondou NASA
poukazuje na dikaz, Ze na
Marsu by mohl existovat Zivot.
[AL]

07.00 Neobjasnéna akta NASA
(3. Rada): 9. dil (9. Dil)

(NASA's Unexplained Files: JFK
UFO Conspiracy)

Kamery NASA zachytily
nescetné zdhadné létajici
predméty. V rozhovorech se
astronauti a védci vyjadruji k
moznosti existence Zivota ve
vesmiru. [AL]

08.00 Laborator ducht (2.
Rada): Zrada (3. Dil)

(Ghost Lab: The Betrayal)

Tym navstivi panské sidlo Hill
View, opustény byvaly
pecovatelsky dim, kde pry
strasi. Dale navstivi starou
vojenskou pevnost Fort Niagara,
kde na chodbach vidéli mrtvé
vojaky. [AL]

09.00 Laboratof ducht (2.
Rada): Lizzie Bordenovd (4. Dil)
(Ghost Lab: Lizzie Borden)

Tym navstivi maly penzion Lizzie
Borden, kde v 19. stoleti doslo k
nechvalné zndmym zloc¢inlim.
Potom navstivi hostinec Stone's
Public House, kde Udajné strasi.
[AL]

10.00 Narod duchii (2. Rada):
Prokleti posmrtného Zivota (4.
Dil)

(Ghost Nation: Afterlife
Sentence)

Ke Jasonovi, Stevovi, Daveovi a
Shari se pfi vySetfovani
napravného zafizeni Mid-
Orange ve Warwicku ve staté
New Yorku pFipoji Ctyfi novi
¢lenové tymu. [AL]

11.00 Narod duchii (2. Rada):
PlantdaZ démondi (5. Dil)

(Ghost Nation: Demonic
Plantation)

Tym jede do Jizni Karoliny, aby
prosetfil zpradvy o démonické
¢innosti na 200 let staré
plantdzi. Co na své cesté objevi?
[AL]

12.00 Spriznéné duse
(duchové) (3. Rada): Krev ve
vodé (5. Dil)

(Kindred Spirits: Blood In The
Water)

Amy a Adam mifi do Tennessee,
aby vysetfili prehradu Hales Bar
Dam, misto Udajné prokleté
jednim vale¢nikem. Soucasny
majitel se obava, Ze se zI3 entita
se chce mstit. [9-AT]

13.00 Spriznéné duse
(duchové) (3. Rada): Smrtelnd
litost (6. Dil)

(Kindred Spirits: Dying Regrets)
Vysetfovatelé paranormalnich
jevd Amy Bruni a Adam Berry
navstivi plantaz ve Virginii. Vratil
se z hrobu dabelsky dozorce,
ktery zemrel v obéanské valce?
[9-AT]

14.00 Mrazivé zlato (1. Rada):
Trhliny (3. Dil)

(Ice Cold Gold: Fractured)

V Americo Creek bylo objeveno
trochu zlata, a tak se tam
zlatokopové vraci. V tymu
zacina dochazet k rozbrojum.
Pfipomene si, jak nebezpecna
tato oblast skutec¢né je. [AL]

15.00 Mrazivé zlato (1. Rada):
Zoufala situace (4. Dil)

(Ice Cold Gold: Hitting the Wall)
Tymu nezbyva pfilis mnoho
¢asu, a tak svou pozornost
obrati ze zlata na rubiny a safiry.
Zacina se na nich vsak negativné
podepisovat prostfedi a musi
utéct laviné. [AL]

16.00 Vyprava za pokladem
(1. Rada): Legenda (3. Dil)
(Treasure Quest: The Legend)
Posadka lodi Odyssey Explorer si
musi hrat na schovdvanou, aby
konkurenci a zahraniéni vlady
neprivedla k vraku lodi, ktery by
mohl obsahovat nalez nesmirné
ceny. [AL]

17.00 Vyprava za pokladem
(1. Rada): Pfeména olova ve
zlato (4. Dil)

(Treasure Quest: Turning Lead
into Gold)

Odyssey Explorer se vraci k
dfive prehlizenému vraku lodi s
olovénymi ingoty. Doufaji, Ze se
jedna o olovo s nizkym obsahem
alfa ¢astic, na kterém mohou
vydélat miliony dolart. [AL]




18.00 Coopertiv poklad (1.
Rada): Spojeni s Kolumbem (3.
Dil)

(Cooper's Treasure: The
Columbus Connection)

Darrell navstivi Atochu, cenny
vrak, ktery Cooper zaznamenal
pred 50 lety. Odbornici posilaji
Darrella do archivu ve
Spanélsku, aby nasel starobyly
lodni seznam. [AL-T]

19.00 Coopertiv poklad (1.
Rada): Nebezpecné vody (4. Dil)
(Cooper's Treasure: Dangerous
Waters)

Darrell najde posledni ¢ast
Cooperova kddu, ale najmuti
posadky predstavuje nové
nebezpedi, kdyz prozradi svou
tajnou misi. Na vodé pak dojde
k velkému objevu. [AL-T]

20.00 Smér hriza (2. Rada):
Stard véznice v Idahu (13. Dil)
(Destination Fear: Old Idaho
Penitentiary)

Alex ma kone¢né moznost
vybrat strasidelné misto, které
ma tym prozkoumat. Pro
Dakotu ma v nechvalné proslulé
véznici v Idahu ddbelsky plan.
[16-AT]

21.00 Osbourneovi chtéji vérit
(2. Rada): Cas véFit (9. Dil)

(The Osbournes Want To
Believe: Time To Believe)

Jack se snazi presvédcit rodice,
Ze cestovani ¢asem je skutecné!
Podéli také o dlikazy o Alexe
posedlé zlym duchem a o UFO z
doby ledové. [9-AT]

22.00 Strasidelny Stfredozapad
(1. Rada): Klan u soudu (1. Dil)
(Haunting In The Heartland:
The Watchman)

Steve Shippy se vydava do
Merrillu v Michiganu, aby
prosetfil zpravy o dabelské
entité. S pomoci mistniho
historika odhaluje traumatickou
minulost mésta. [16-AT]

23.00 Holzerova akta (1.
Rada): Pokrevni linie (10. Dil)
(The Holzer Files: Bloodline)
Tym znovu otevira pohnuté
vySetfovani Hanse Holzera
ohledné neslavného domu
Barnstable House v Cape Cod v
Massachusetts. Odhali tragédii
duchi z minulosti nemovitosti.
[12-A]

00.00 Ustav duch (2. Rada):
Sanatorium Waverly (6. Dil)
(Ghost Asylum: Waverly
Sanatorium)

V sanatoriu Waverly Hills jsou
uvéznéni duchové zoufalych
pacientl s tuberkulézou, na
kterych zde byly provadény
pokusy a ktefi zde zemfreli. HoSi

se nemohou dockat vySetfovani.

[12-AT]

01.00 Brany do pekla (2.
Rada): Hotel Padre (18. Dil)
(Portals To Hell: The Padre
Hotel)

Jack a moderatorka Heather
zkoumaiji pétihvézdickovy hotel
v kalifornském Bakersfieldu.
Patraji po temné a smrtici
minulosti tohoto historického
objektu. [12-AT]

02.00 Strasidelné muzeum (1.
Rada): Proklety domecek pro
panenky (2. Dil)

(The Haunted Museum:
Dollhouse of the Damned)
Neddavno ovdovély otec se chce
znovu sbliZit se svou
problémovou dospivajici
dcerou. Domecek pro panenky,
jenz pfinese, ale skryva straslivé
tajemstvi. [16-AT]

03.00 Dobrodruzstvi s duchy
(2. Rada): Prestonsky hrad (4.
Dil)

(Ghost Adventures: Preston
Castle)

Tym navstivi budovu
odsouzenou k demolici v
kalifornském lone. Misto ma
temnou minulost jako byvala
polepSovna, kde bydleli
mladistvi delikventi a opusténé
déti. [12-AT]

04.00 Holzerova akta (1.
Rada): Pokrevni linie (10. Dil)
(The Holzer Files: Bloodline)
Tym znovu otevird pohnuté
vySetfovani Hanse Holzera
ohledné neslavného domu
Barnstable House v Cape Cod v
Massachusetts. Odhali tragédii
duchi z minulosti nemovitosti.
[12-A]

05.00 Cooperlv poklad (1.
Rada): Nebezpecné vody (4. Dil)
(Cooper's Treasure: Dangerous
Waters)

Darrell najde posledni ¢ast
Cooperova kddu, ale najmuti
posadky predstavuje nové
nebezpedi, kdyz prozradi svou
tajnou misi. Na vodé pak dojde
k velkému objevu. [AL-T]
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06.00 Laborator ducht (2.
Rada): Zrada (3. Dil)

(Ghost Lab: The Betrayal)

Tym navstivi panské sidlo Hill
View, opustény byvaly
pecovatelsky dim, kde pry
strasi. Dale navstivi starou
vojenskou pevnost Fort Niagara,
kde na chodbach vidéli mrtvé
vojaky. [AL]

07.00 Laborator ducht (2.
Rada): Lizzie Bordenovd (4. Dil)
(Ghost Lab: Lizzie Borden)

Tym navstivi maly penzion Lizzie
Borden, kde v 19. stoleti doslo k
nechvalné zndmym zloc¢inlim.
Potom navstivi hostinec Stone's
Public House, kde Udajné strasi.
[AL]

08.00 Mrazivé zlato (1. Rada):
Trhliny (3. Dil)

(Ice Cold Gold: Fractured)

V Americo Creek bylo objeveno
trochu zlata, a tak se tam
zlatokopové vraci. V tymu
zacina dochazet k rozbrojum.
Pfipomene si, jak nebezpecna
tato oblast skutecné je. [AL]

09.00 Mrazivé zlato (1. Rada):
Zoufala situace (4. Dil)

(Ice Cold Gold: Hitting the Wall)
Tymu nezbyva pfilis mnoho
¢asu, a tak svou pozornost
obrati ze zlata na rubiny a safiry.
Zacina se na nich vsak negativné
podepisovat prostfedi a musi
utéct laviné. [AL]

10.00 Vyprava za pokladem
(1. Rada): Legenda (3. Dil)
(Treasure Quest: The Legend)
Posadka lodi Odyssey Explorer si
musi hrat na schovdvanou, aby
konkurenci a zahraniéni vlady
nepfrivedla k vraku lodi, ktery by
mohl obsahovat nalez nesmirné
ceny. [AL]

11.00 Vyprava za pokladem
(1. Rada): Pfeména olova ve
zlato (4. Dil)

(Treasure Quest: Turning Lead
into Gold)

Odyssey Explorer se vraci k
dfive prehlizenému vraku lodi s
olovénymi ingoty. Doufaji, Ze se
jedna o olovo s nizkym obsahem
alfa ¢astic, na kterém mohou
vydélat miliony dolart. [AL]

12.00 Cooperav poklad (1.
Rada): Spojeni s Kolumbem (3.
Dil)

(Cooper's Treasure: The
Columbus Connection)

Darrell navstivi Atochu, cenny
vrak, ktery Cooper zaznamenal
pred 50 lety. Odbornici posilaji
Darrella do archivu ve
Spanélsku, aby nadel starobyly
lodni seznam. [AL-T]

13.00 Cooperitiv poklad (1.
Rada): Nebezpecné vody (4. Dil)
(Cooper's Treasure: Dangerous
Waters)

Darrell najde posledni ¢ast
Cooperova kddu, ale najmuti
posadky predstavuje nové
nebezpedi, kdyz prozradi svou
tajnou misi. Na vodé pak dojde
k velkému objevu. [AL-T]

14.00 Vyprava za yettim (2.
Rada): Cas utikd (5. Dil)
(Expedition Bigfoot: Time's
Running Out)

Do konce expedice v Kentucky
zbyvaji pouhé tfi dny a tym
zkouma podivnou strukturu
stromu, kterd by mohla byt
klicem k prokazani existence
bigfoota. [AL]

15.00 Vyprava za yettim (2.
Rada): Doupé bigfoota? (6. Dil)
(Expedition Bigfoot: Bigfoot's
Lair?)

Béhem poslednich dni expedice
v Kentucky zkoumad tym jeskyni,
ktera by mohla byt podzemnim
doupétem bigfoota. Mohlo by
jit o jejich zatim nejdulezitéjsi
objev? [AL]

16.00 Patrani po yettim (1.
Rada): Hleddni Yettiho v
Oregonu (5. Dil)

(Finding Bigfoot: Fishing for
Bigfoot in Oregon)

Tym organizace BFRO je v
Oregonu, kde zkouma video
pofizené béhem raftingu.
Uprostred noci zaslechnou
zvuky, o kterych si mysli, Ze by
mohly potvrdit existenci
Yettiho. [6-A]

17.00 Patrani po yettim (1.
Rada): Zmrzly Yetti (6. Dil)
(Finding Bigfoot: Frozen
Bigfoot)

Matt vyrazi se svym tymem do
hor v jizni ¢asti Washingtonu,
aby zde prozkoumali fadu
fotografii, které dle nazoru
nékolika lidi zachycuji Yettiho na
zasnézeném vrcholku. [6-A]




18.00 Vyprava do neznama (1.
Rada): Mayskd apokalypsa (9.
Dil)

(Expedition Unknown: Mayan
Apocalypse)

Josh Gates vysetfuje pad
pozoruhodné mayské fise. Pod
ruinami v mexické dzungli
vykope lidské lebky a starobylé
obétni oltare. [9-A]

19.00 Vyprava do neznama (1.
Rada): Tajemstvi Nazcii (10. Dil)
(Expedition Unknown: Secrets
Of The Nazca)

Josh Gates leti do Peru, kde
prozkouma neddvno objevené
obrovské geoglyfy ddvného
kmene Nazcu a uUcastni se
psychedelického ritudlu. [9-A]

20.00 Smér hriza (2. Rada):
Stara nemocnice na College Hill
(14. Dil)

(Destination Fear: Old Hospital
On College Hill)

Dakota vezme tym do opusténé
nemocnice v Zapadni Virginii.
Objekt je znamy brutalnimi
umrtimi, désivymi amputacemi
a pozemky potfisnénymi krvi.
[16-AT]

21.00 Za hranici neznama (2.
Rada): Lizzie Borden a bigfoot
(10. Dil)

(Beyond The Unknown: Lizzie
Borden And Bigfoot)

Don Wildman zkoumad nejvétsi
nevyreSenou vrazdu v americké
historii. Navic prozkouma
zadsadni dukaz z patrani po
bigfootovi. [12-A]

22.00 Tyto lesy jsou prokleté
(3. Rada): Kostel v lesich a
mdlem nds to zabilo (1. Dil)
(These Woods Are Haunted:
The Church In The Woods And
It Was Probably Going)

Dva ¢lenové ochranky jsou
vyslani hluboko do les(, aby
chranili kostel. Jakych
paranormalnich jev( budou
svédky? [12-A]

23.00 Holzerova akta (2.
Rada): Ddbel ve skdle (1. Dil)
(The Holzer Files: Devil In The
Rock)

Tym je v Massachusetts, aby
prozkoumal obchod Bates Ship
Chandlery. Okultni médium
Cindy Kaza oslovi rozzlobené
duchy, ktefi zde strasi. [6-AT]

00.00 Zahady muzei (15.
Rada): Zdzraénd bublina (13.
Dil)

(Mysteries At The Museum:
Miracle Bubble And More)
Milovnik historie Don Wildman
predstavuje mimoradné
pamatky a hrozivé artefakty.
Kazdy v sobé ukryva
neuvéfitelny pribéh a tajemstvi.
[12-A]

01.00 Zahady muzei (22.
Rada): Valentiniiv prsten a dalsi
(3. Dil)

(Mysteries At The Museum:
Valentino's Ring And More)
Don Wildman zkouma zahadné
prokleti Rudolpha Valentina,
bezostySnou bankovni loupeZ a
kapesni hodinky souvisejici s
fadou predcasnych umrti. [12-
Al

02.00 Ustav duch (2. Rada):
Sanatorium Waverly (6. Dil)
(Ghost Asylum: Waverly
Sanatorium)

V sanatoriu Waverly Hills jsou
uvéznéni duchové zoufalych
pacientl s tuberkulézou, na
kterych zde byly provadény
pokusy a ktefi zde zemfreli. HoSi
se nemohou dockat vySetfovani.
[12-AT]

03.00 Brany do pekla (2.
Rada): Hotel Padre (18. Dil)
(Portals To Hell: The Padre
Hotel)

Jack a moderatorka Heather
zkoumaiji pétihvézdickovy hotel
v kalifornském Bakersfieldu.
Patraji po temné a smrtici
minulosti tohoto historického
objektu. [12-AT]

04.00 Holzerova akta (2.
Rada): Ddbel ve skdle (1. Dil)
(The Holzer Files: Devil In The
Rock)

Tym je v Massachusetts, aby
prozkoumal obchod Bates Ship
Chandlery. Okultni médium
Cindy Kaza oslovi rozzlobené
duchy, ktefi zde strasi. [6-AT]

05.00 Vyprava do neznama (1.
Rada): Tajemstvi Nazcii (10. Dil)
(Expedition Unknown: Secrets
Of The Nazca)

Josh Gates leti do Peru, kde
prozkouma neddvno objevené
obrovské geoglyfy ddvného
kmene Nazcu a uUcastni se
psychedelického ritudlu. [9-A]
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06.00 Mrazivé zlato (1. Rada):
Trhliny (3. Dil)

(Ice Cold Gold: Fractured)

V Americo Creek bylo objeveno
trochu zlata, a tak se tam
zlatokopové vraci. V tymu
zacina dochazet k rozbrojum.
Pfipomene si, jak nebezpecna
tato oblast skutec¢né je. [AL]

07.00 Mrazivé zlato (1. Rada):
Zoufala situace (4. Dil)

(Ice Cold Gold: Hitting the Wall)
Tymu nezbyva pfilis mnoho
¢asu, a tak svou pozornost
obrati ze zlata na rubiny a safiry.
Zacina se na nich vsak negativné
podepisovat prostfedi a musi
utéct laviné. [AL]

08.00 Vyprava za yettim (2.
Rada): Cas utikd (5. Dil)
(Expedition Bigfoot: Time's
Running Out)

Do konce expedice v Kentucky
zbyvaji pouhé tfi dny a tym
zkouma podivnou strukturu
stromu, kterd by mohla byt
klicem k prokazani existence
bigfoota. [AL]

09.00 Vyprava za yettim (2.
Rada): Doupé bigfoota? (6. Dil)
(Expedition Bigfoot: Bigfoot's
Lair?)

Béhem poslednich dni expedice
v Kentucky zkoumad tym jeskyni,
ktera by mohla byt podzemnim
doupétem bigfoota. Mohlo by
jit o jejich zatim nejdulezitéjsi
objev? [AL]

10.00 Patrani po yettim (1.
Rada): Hleddni Yettiho v
Oregonu (5. Dil)

(Finding Bigfoot: Fishing for
Bigfoot in Oregon)

Tym organizace BFRO je v
Oregonu, kde zkouma video
pofizené béhem raftingu.
Uprostred noci zaslechnou
zvuky, o kterych si mysli, Ze by
mohly potvrdit existenci
Yettiho. [6-A]

11.00 Patrani po yettim (1.
Rada): Zmrzly Yetti (6. Dil)
(Finding Bigfoot: Frozen
Bigfoot)

Matt vyrazi se svym tymem do
hor v jizni ¢asti Washingtonu,
aby zde prozkoumali fadu
fotografii, které dle nazoru
nékolika lidi zachycuji Yettiho na
zasnézeném vrcholku. [6-A]

12.00 Vyprava do neznama (1.
Rada): Mayskd apokalypsa (9.
Dil)

(Expedition Unknown: Mayan
Apocalypse)

Josh Gates vysetfuje pad
pozoruhodné mayské fise. Pod
ruinami v mexické dzungli
vykope lidské lebky a starobylé
obétni oltare. [9-A]

13.00 Vyprava do neznama (1.
Rada): Tajemstvi Nazcii (10. Dil)
(Expedition Unknown: Secrets
Of The Nazca)

Josh Gates leti do Peru, kde
prozkouma neddvno objevené
obrovské geoglyfy ddvného
kmene Nazcu a ucastni se
psychedelického ritudlu. [9-A]

14.00 Kody a spiknuti (1.
Rada): Utajené UFO (5. Dil)
(Codes and Conspiracies: The
UFO Cover-Up)

Odhalte pravdu o utajeném
UFO. Havaroval v Novém
Mexiku nacisticky létajici talif?
Ziji v oblasti 51 mimozemstané?
Nebo jsou to jenom feci, které
maji zakryt skutec¢ny pribéh? [6-
GA]

15.00 Kody a spiknuti (1.
Rada): Motorkdfi mimo zdkon
(6. Dil)

(Codes and Conspiracies:
Outlaw Bikers)

Motorkafi mimo zakon se casto
sdruZuji v tajnych spolcich. Jsou
to mezinarodni zlo¢inecké
organizace, nebo kluby pro lidi,
ktefi se neradi podfizu;ji?
Objevte s nami pravdu. [6-GA]

16.00 Zahady muzei (10.
Rada): Otec americké kavalérie,
Newyorské riZové parky a UFO
Cerny rytif (5. Dil)

(Mysteries At The Museum:
Black Knight UFO)

Milovnik historie Don Wildman
predstavuje mimoradné
pamatky a hrozivé artefakty.
Kazdy v sobé ukryva
neuvéfitelny pribéh a tajemstvi.
[6-G]

17.00 Zahady muzei (10.
Rada): Nejvétsi podvod ve
Vegas, pokus s moci a bila mys
(6. Dil)

(Mysteries At The Museum:
World's Greatest Slot Cheat)
Milovnik historie Don Wildman
predstavuje mimoradné
pamatky a hrozivé artefakty.
Kazdy v sobé ukryva
neuvéfitelny pribéh a tajemstvi.
[6-G]




18.00 Zahady hradd (2. Rada):
Krdlovsky skanddl s bakaratem
(6. Dil)

(Mysteries At The Castle: Royal
Baccarat Scandal)

Uvnitf svétovych hradd a zamka
se skryvaji tajemstvi, ktera
¢ekaji na odhaleni. Jaké
pozoruhodné pfibéhy plné
zahad a dobrodruzstvi se
odehrdly v jejich zdech? [9-A]

19.00 Zahady hradd (2. Rada):
Zazrak Anne Greene (7. Dil)
(Mysteries At The Castle:
Miracle Of Anne Greene)
Uvnitf svétovych hradd a zamka
se skryvaji tajemstvi, kterd
¢ekaji na odhaleni. Jaké
pozoruhodné pfibéhy plné
zahad a dobrodruzstvi se
odehrdly v jejich zdech? [9-A]

20.00 Horské pfrisery (4.
Rada): Waya Woman okresu
Jackson (2. Dil)

(Mountain Monsters: The
Waya Woman Of Jackson
County)

Tym AIMS patrd po priSerném,
vlku podobném stvoreni, které
¢iha v kukufi¢nych polich okresu
Jackson v Zapadni Virginii. [12-
AT]

21.00 Strasidelna mésta (1.
Rada): Vicksburg, MS (5. Dil)
(Haunted Towns: Vicksburg,
MS)

Nesmirné nadseny tym
zkoumajici paranormalni jevy v
USA, Tennessee Wraith Chasers,
vySetfuje nejstrasidelnéjsi a
nejhriznéjsi americkd mésta.
[16-AT]

22.00 Brany do pekla (2.
Rada): Vézeni Old Paulding (1.
Dil)

(Portals To Hell: The Old
Paulding Jail)

Jack a Katrina mifi do Ohia
prozkoumat jedno vézeni, o
kterém se fika, Ze zde je velké
mnozstvi duch(. Dvojice musi u
své prace vytridit povésti od
pravdy. [12-AT]

00.00 Osbourneovi chtéji vérit
(2. Rada): Cas véFit (9. Dil)

(The Osbournes Want To
Believe: Time To Believe)

Jack se snazi presvédcit rodice,
Ze cestovani ¢asem je skutecné!
Podéli také o dlikazy o Alexe
posedlé zlym duchem a o UFO z
doby ledové. [9-AT]

01.00 Strasidelny Stfredozapad
(1. Rada): Klan u soudu (1. Dil)
(Haunting In The Heartland:
The Watchman)

Steve Shippy se vydava do
Merrillu v Michiganu, aby
prosetfil zpravy o dabelské
entité. S pomoci mistniho
historika odhaluje traumatickou
minulost mésta. [16-AT]

02.00 Zahady muzei (15.
Rada): Zdzraénd bublina (13.
Dil)

(Mysteries At The Museum:
Miracle Bubble And More)
Milovnik historie Don Wildman
predstavuje mimoradné
pamatky a hrozivé artefakty.
Kazdy v sobé ukryva
neuvéfitelny pribéh a tajemstvi.
[12-A]

03.00 Zahady muzei (22.
Rada): Valentiniiv prsten a dalsi
(3. Dil)

(Mysteries At The Museum:
Valentino's Ring And More)
Don Wildman zkouma zahadné
prokleti Rudolpha Valentina,
bezostySnou bankovni loupeZ a
kapesni hodinky souvisejici s
fadou predcasnych umrti. [12-
Al

04.00 Holzerova akta (2.
Rada): Cip zdvoje (2. Dil)

(The Holzer Files: Edge Of The
Veil)

Hans Holzer byl cely Zivot
posedly okresem Rockland ve
statu New York. O pul stoleti
pozdé&ji se tym snazi rozplést
tajemstvi Sifici se paranormalni
aktivity v tomto regionu. [16-
AT]

05.00 Zahady hradi (2. Rada):
Zazrak Anne Greene (7. Dil)
(Mysteries At The Castle:
Miracle Of Anne Greene)
Uvnitf svétovych hradd a zamka
se skryvaji tajemstvi, kterd
¢ekaji na odhaleni. Jaké
pozoruhodné pfibéhy plné
zahad a dobrodruzstvi se
odehrdly v jejich zdech? [9-A]
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06.00 Vyprava za yettim (2.
Rada): Cas utikd (5. Dil)
(Expedition Bigfoot: Time's
Running Out)

Do konce expedice v Kentucky
zbyvaji pouhé tfi dny a tym
zkouma podivnou strukturu
stromu, kterd by mohla byt
klicem k prokazani existence
bigfoota. [AL]




07.00 Vyprava za yettim (2.
Rada): Doupé bigfoota? (6. Dil)
(Expedition Bigfoot: Bigfoot's
Lair?)

Béhem poslednich dni expedice
v Kentucky zkoumad tym jeskyni,
ktera by mohla byt podzemnim
doupétem bigfoota. Mohlo by
jit o jejich zatim nejdulezitéjsi
objev? [AL]

08.00 Kody a spiknuti (1.
Rada): Utajené UFO (5. Dil)
(Codes and Conspiracies: The
UFO Cover-Up)

Odhalte pravdu o utajeném
UFO. Havaroval v Novém
Mexiku nacisticky létajici talif?
Ziji v oblasti 51 mimozemstané?
Nebo jsou to jenom fedi, které
maji zakryt skutec¢ny pribéh? [6-
GA]

09.00 Kody a spiknuti (1.
Rada): Motorkdfi mimo zdkon
(6. Dil)

(Codes and Conspiracies:
Outlaw Bikers)

Motorkafi mimo zakon se casto
sdruzuji v tajnych spolcich. Jsou
to mezinarodni zloCinecké
organizace, nebo kluby pro lidi,
ktefi se neradi podfizu;ji?
Objevte s nami pravdu. [6-GA]

10.00 Zahady muzei (10.
Rada): Otec americké kavalérie,
Newyorské riZové parky a UFO
Cerny rytif (5. Dil)

(Mysteries At The Museum:
Black Knight UFO)

Milovnik historie Don Wildman
predstavuje mimoradné
pamatky a hrozivé artefakty.
Kazdy v sobé ukryva
neuvéfitelny pribéh a tajemstvi.
[6-G]

11.00 Zahady muzei (10.
Rada): Nejvétsi podvod ve
Vegas, pokus s moci a bila mys
(6. Dil)

(Mysteries At The Museum:
World's Greatest Slot Cheat)
Milovnik historie Don Wildman
predstavuje mimoradné
pamatky a hrozivé artefakty.
Kazdy v sobé ukryva
neuvéfitelny pribéh a tajemstvi.
[6-G]

12.00 Zahady hradd (2. Rada):
Krdlovsky skanddl s bakaratem
(6. Dil)

(Mysteries At The Castle: Royal
Baccarat Scandal)

Uvnitf svétovych hradd a zamka
se skryvaji tajemstvi, kterd
¢ekaji na odhaleni. Jaké
pozoruhodné pfibéhy plné
zahad a dobrodruzstvi se
odehrdly v jejich zdech? [9-A]

13.00 Zahady hradd (2. Rada):
Zazrak Anne Greene (7. Dil)
(Mysteries At The Castle:
Miracle Of Anne Greene)
Uvnitf svétovych hradd a zamka
se skryvaji tajemstvi, kterd
¢ekaji na odhaleni. Jaké
pozoruhodné pfibéhy plné
zahad a dobrodruzstvi se
odehrdly v jejich zdech? [9-A]

14.00 Neobjasnéna akta NASA
(3. Rada): 10. dil (10. Dil)
(NASA's Unexplained Files:
Curse Of The Gas Giant)
Kamery NASA zachytily
nescetné zdhadné létajici
predméty. V rozhovorech se
astronauti a védci vyjadruji k
moznosti existence Zivota ve
vesmiru. [AL]

15.00 Neobjasnéna akta NASA
(3. Rada): 11. dil (11. Dil)
(NASA's Unexplained Files: The
Sun's Evil Twin)

Kamery NASA zachytily
nescetné zdhadné létajici
predméty. V rozhovorech se
astronauti a védci vyjadruji k
moznosti existence Zivota ve
vesmiru. [AL]

16.00 Dalnice mimozemstant
(1. Rada): Legenda o ranci
Skinwalker (5. Dil)

(Alien Highway: Legend Of The
Skinwalker)

Nedavna pozorovani jakéhosi
stvoreni pred nechvalné
znamym rancem Skinwalker
privadi Chucka a jeho tym do
Utahu. Dlikaz naznacuje, Ze by
mobhlo jit o mimozemstana. [AL-
T]

17.00 Dalnice mimozemstant
(1. Rada): UFO v jizni Kalifornii
(6. Dil)

(Alien Highway: SoCal Clusters)
Pokracujici série pozorovani
UFO u pobfreizi jizni Kalifornie
vede Chucka a jeho tym, aby
prozkoumali souvislosti mezi
UFO, armadou a oceanem. [AL-
T]

18.00 Aljassky trojuhelnik (1.
Rada): Ztraceny Douglas (3. Dil)
(The Alaska Triangle: The
Missing Douglas)

Odbornici zkoumaiji, jestli ke
zmizeni letadla se 44 vojaky na
palubé v roce 1950 neved|
portal mezi dimenzemiv
Aljasském trojuhelniku. [9-A]




19.00 Aljassky trojuhelnik (1.
Rada): Aljasskd lochneska (5.
Dil)

(The Alaska Triangle: The
Alaskan Loch Ness Monster)
Jeden kryptozoolog zkouma
zpravy o morské pfiSefe na
Aljasce. Znovu si projde ocita
svédectvi a prohlédne predtim
nikdy nevidéné dlikazy na videu.
[6-A]

20.00 Horské prisery (4.
Rada): Tajemstvi modrého
domu (3. Dil)

(Mountain Monsters: The
Secret Of The Blue House)
Po Sokujicim objevu v
kukufri¢nych polich okresu
Jackson v Zapadni Virginii
pokracuje AIMS v patrani po
Waya Woman. [12-AT]

21.00 Paranormalni akta (9.
Rada): Vystraseni (3. Dil)
(The Dead Files: Jumped)
Steve a Amy prosetfuji
historicky hotel v Minnesoté,
ktery suzuji duchové. Amy zde
narazi na temnou bytost. [12-
AT]

22.00 Paranormalni akta (9.
Rada): Ukolébavka pro mrtvé
(5. Dil)

(The Dead Files: Lullaby For The
Dead)

Steve a Amy se zaméfi na
hlaseni pomstychtivych duchd,
které tryzni jednu rodinu v
Bricevillu. Pfi prochazce pozdé
vecer narazi Amy na ducha se
zasti k détem. [12-AT]

23.00 Holzerova akta (2.
Rada): Nelzi mi (3. Dil)

(The Holzer Files: Tell Me No
Lies)

Tym je v New Yorku, aby
prosetfil jeden z nejslavnéjsich
pripadl Hanse Holzera, dim Old
Merchant's House. Objekt ma
temnou a skandalni historii. [9-
AT]

00.00 Za hranici neznama (2.
Rada): Lizzie Borden a bigfoot
(10. Dil)

(Beyond The Unknown: Lizzie
Borden And Bigfoot)

Don Wildman zkoumad nejvétsi
nevyresenou vrazdu v americké
historii. Navic prozkouma
zadsadni dukaz z patrani po
bigfootovi. [12-A]

01.00 Tyto lesy jsou prokleté
(3. Rada): Kostel v lesich a
mdlem nds to zabilo (1. Dil)
(These Woods Are Haunted:
The Church In The Woods And
It Was Probably Going)

Dva ¢lenové ochranky jsou
vyslani hluboko do les(, aby
chranili kostel. Jakych
paranormalnich jev( budou
svédky? [12-A]

02.00 Osbourneovi chtéji vérit
(2. Rada): Cas véFit (9. Dil)

(The Osbournes Want To
Believe: Time To Believe)

Jack se snazi presvédcit rodice,
Ze cestovani ¢asem je skutecné!
Podéli také o dlikazy o Alexe
posedlé zlym duchem a o UFO z
doby ledové. [9-AT]

03.00 Strasidelny Stfredozapad
(1. Rada): Klan u soudu (1. Dil)
(Haunting In The Heartland:
The Watchman)

Steve Shippy se vydava do
Merrillu v Michiganu, aby
prosetfil zpravy o dabelské
entité. S pomoci mistniho
historika odhaluje traumatickou
minulost mésta. [16-AT]

04.00 Holzerova akta (2.
Rada): Nelzi mi (3. Dil)

(The Holzer Files: Tell Me No
Lies)

Tym je v New Yorku, aby
prosetfil jeden z nejslavnéjsich
pripadl Hanse Holzera, dim Old
Merchant's House. Objekt ma
temnou a skandalni historii. [9-
AT]

05.00 Aljassky trojuhelnik (1.
Rada): Aljasskd lochneska (5.
Dil)

(The Alaska Triangle: The
Alaskan Loch Ness Monster)
Jeden kryptozoolog zkouma
zpravy o morské pfiSefe na
Aljasce. Znovu si projde ocita
svédectvi a prohlédne predtim
nikdy nevidéné dlikazy na videu.
[6-A]
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06.00 Kody a spiknuti (1.
Rada): Utajené UFO (5. Dil)
(Codes and Conspiracies: The
UFO Cover-Up)

Odhalte pravdu o utajeném
UFO. Havaroval v Novém
Mexiku nacisticky létajici talif?
Ziji v oblasti 51 mimozemstané?
Nebo jsou to jenom feci, které
maji zakryt skute¢ny pribéh? [6-
GA]




07.00 Kody a spiknuti (1.
Rada): Motorkdfi mimo zdkon
(6. Dil)

(Codes and Conspiracies:
Outlaw Bikers)

Motorkafi mimo zakon se casto
sdruZuji v tajnych spolcich. Jsou
to mezinarodni zloc¢inecké
organizace, nebo kluby pro lidi,
ktefi se neradi podfizu;ji?
Objevte s nami pravdu. [6-GA]

08.00 Neobjasnéna akta NASA
(3. Rada): 10. dil (10. Dil)
(NASA's Unexplained Files:
Curse Of The Gas Giant)
Kamery NASA zachytily
nescetné zdhadné létajici
predméty. V rozhovorech se
astronauti a védci vyjadruji k
moznosti existence Zivota ve
vesmiru. [AL]

09.00 Neobjasnéna akta NASA
(3. Rada): 11. dil (11. Dil)
(NASA's Unexplained Files: The
Sun's Evil Twin)

Kamery NASA zachytily
nescetné zdhadné létajici
predméty. V rozhovorech se
astronauti a védci vyjadruji k
moznosti existence Zivota ve
vesmiru. [AL]

10.00 Dalnice mimozemstant
(1. Rada): Legenda o ranci
Skinwalker (5. Dil)

(Alien Highway: Legend Of The
Skinwalker)

Nedavna pozorovani jakéhosi
stvoreni pred nechvalné
znamym rancem Skinwalker
privadi Chucka a jeho tym do
Utahu. Dlkaz naznacuje, zZe by
mobhlo jit o mimozemstana. [AL-
T]

11.00 Dalnice mimozemstanu
(1. Rada): UFO v jizni Kalifornii
(6. Dil)

(Alien Highway: SoCal Clusters)
Pokracujici série pozorovani
UFO u pobfreizi jizni Kalifornie
vede Chucka a jeho tym, aby
prozkoumali souvislosti mezi
UFO, armadou a oceanem. [AL-
T]

12.00 Aljassky trojuhelnik (1.
Rada): Ztraceny Douglas (3. Dil)
(The Alaska Triangle: The
Missing Douglas)

Odbornici zkoumaiji, jestli ke
zmizeni letadla se 44 vojaky na
palubé v roce 1950 neved|
portal mezi dimenzemiv
Aljasském trojuhelniku. [9-A]

13.00 Aljassky trojuhelnik (1.
Rada): Aljasskd lochneska (5.
Dil)

(The Alaska Triangle: The
Alaskan Loch Ness Monster)
Jeden kryptozoolog zkouma
zpravy o morské pfiSefe na
Aljasce. Znovu si projde ocita
svédectvi a prohlédne predtim

nikdy nevidéné dlikazy na videu.

[6-A]

14.00 Laboratof duchii (2.
Rada): Mdrnice (5. Dil)

(Ghost Lab: The Morgue)

Tym prozkoumad dam, kde
prizraky strasily tfi déti. Pak
navstivi nemocnici postavenou
na misté starého blazince. Kdo
strasi v marnici? [AL]

15.00 Laboratof duchii (2.
Rada): Véény domov (6. Dil)
(Ghost Lab: Eternal Home)
Laboratof duchl zkouma Hotel
Shanley v New Yorku, ve kterém
udajné strasi jeho pfedchozi
majitel, irsky pfistéhovalec
James Shanley. [AL]

16.00 Narod duchi (2. Rada):
Prizrak chirurga (6. Dil)

(Ghost Nation: Spectre Of The
Surgeon)

Tym jede do Severni Karoliny,
aby vysetfil paranormalni
aktivitu. Kvali désivym zjevenim
ma jeden par obavy o bezpeci
jejich nenarozeného ditéte. [9-
Al

17.00 Narod duchii (2. Rada):
Ddbelsky inkoust (8. Dil)
(Ghost Nation: Evil Ink)

Jason, Steve, Dave a Shari mifi
do Deptfordu v New Jersey, aby
prozkoumali proklety tetovaci
salon. Obchod ohroZuji zjeveni
mozného poltergeista. [9-AT]

18.00 Spriznéné duse
(duchové) (3. Rada): 7. dil (7.
Dil)

(Kindred Spirits: The Shadow
Of Death)

Zoufalé rodiny se obraceji na
vySetfovatele paranormalnich
jevd, Amy Bruniovou a Adama
Berryho. Patfi k par lidem s
potifebnym vybavenim a
znalostmi na vyresSeni
straSidelnych zahad. [9-AT]




19.00 Spriznéné duse
(duchové) (3. Rada): 8. dil (8.
Dil)

(Kindred Spirits: Ghost Train)
Zoufalé rodiny se obraceji na
vySetfovatele paranormalnich
jevd, Amy Bruniovou a Adama
Berryho. Patfi k par lidem s
potifebnym vybavenim a
znalostmi na vyresSeni
straSidelnych zahad. [9-AT]

20.00 Horské pfrisery (4.
Rada): Stfibrny obr okresu
Boone (4. Dil)

(Mountain Monsters: The Silver
Giant Of Boone County)

AIMS hleda velkou bytost
podobnou medvédovi a zndmou
jako Stfibrny obr. Proto chystd
svou doposud nejvétsi past. A
také se pouci o dalSich
zviratech. [12-AT]

21.00 Strasidelné muzeum (1.
Rada): Ddbelsky kandl (3. Dil)
(The Haunted Museum: Helter
Skelter Station)

Student se snazi zachovat si
zdravy rozum poté, co obdrizi
prokletou televizi od vidce
amerického kultu. Dokaze
odolat temné pfritazlivosti daru?
[16-AT]

22.00 Dobrodruzstvi s duchy
(2. Rada): Magnolia Plantation
(6. Dil)

(Ghost Adventures: Magnolia
Plantation)

Tym navstivi bavinikovou
plantaz v Natchitoches, kde
téZce pracovalo a zemfrelo
mnoho otroku. Pouzivali vadu,
aby se pomstili svym panim?
[12-AT]

23.00 Holzerova akta (2.
Rada): Krev ve vodé (4. Dil)
(The Holzer Files: Blood In The
Water)

Tym je na Staten Islandu, aby
prosetfil ddm Conference
House. Hans Holzer véfil, ze
tuto historickou nemovitost
pronasleduji temna tajemstvi a
désiva vrazda. [9-AT]

00.00 Strasidelna mésta (1.
Rada): Vicksburg, MS (5. Dil)
(Haunted Towns: Vicksburg,
MS)

Nesmirné nadSeny tym
zkoumajici paranormalni jevy v
USA, Tennessee Wraith Chasers,
vySetfuje nejstrasidelnéjsi a
nejhriznéjsi americkd mésta.
[16-AT]

01.00 Brany do pekla (2.
Rada): Vézeni Old Paulding (1.
Dil)

(Portals To Hell: The Old
Paulding Jail)

Jack a Katrina mifi do Ohia
prozkoumat jedno vézeni, o
kterém se fika, Ze zde je velké
mnozstvi duch(. Dvojice musi u
své prace vytridit povésti od
pravdy. [12-AT]

03.00 Tyto lesy jsou prokleté
(3. Rada): Kostel v lesich a
mdlem nds to zabilo (1. Dil)
(These Woods Are Haunted:
The Church In The Woods And
It Was Probably Going)

Dva ¢lenové ochranky jsou
vyslani hluboko do les(, aby
chranili kostel. Jakych
paranormalnich jev( budou
svédky? [12-A]

04.00 Holzerova akta (2.
Rada): Krev ve vodé (4. Dil)
(The Holzer Files: Blood In The
Water)

Tym je na Staten Islandu, aby
prosetfil ddm Conference
House. Hans Holzer véfil, ze
tuto historickou nemovitost
prondsleduji temna tajemstvi a
désiva vrazda. [9-AT]

05.00 Spfriznéné duse
(duchové) (3. Rada): 8. dil (8.
Dil)

(Kindred Spirits: Ghost Train)
Zoufalé rodiny se obraceji na
vySetfovatele paranormalnich
jevd, Amy Bruniovou a Adama
Berryho. Patfi k par lidem s
potifebnym vybavenim a
znalostmi na vyreseni
straSidelnych zahad. [9-AT]

sobota
19. fijen 2024

06.00 Mrazivé zlato (1. Rada):
Trhliny (3. Dil)

(Ice Cold Gold: Fractured)

V Americo Creek bylo objeveno
trochu zlata, a tak se tam
zlatokopové vraci. V tymu
zacina dochazet k rozbrojum.
Pfipomene si, jak nebezpecna
tato oblast skutec¢né je. [AL]

07.00 Mrazivé zlato (1. Rada):
Zoufala situace (4. Dil)

(Ice Cold Gold: Hitting the Wall)
Tymu nezbyva pfilis mnoho
¢asu, a tak svou pozornost
obrati ze zlata na rubiny a safiry.
Zacina se na nich vsak negativné
podepisovat prostfedi a musi
utéct laviné. [AL]




08.00 Vyprava za pokladem
(1. Rada): Legenda (3. Dil)
(Treasure Quest: The Legend)
Posadka lodi Odyssey Explorer si
musi hrat na schovdvanou, aby
konkurenci a zahraniéni vlady
neprivedla k vraku lodi, ktery by
mohl obsahovat ndlez nesmirné
ceny. [AL]

09.00 Vyprava za pokladem
(1. Rada): Pfeména olova ve
zlato (4. Dil)

(Treasure Quest: Turning Lead
into Gold)

Odyssey Explorer se vraci k
dfive prehlizenému vraku lodi s
olovénymi ingoty. Doufaji, Ze se
jedna o olovo s nizkym obsahem
alfa ¢astic, na kterém mohou
vydélat miliony dolart. [AL]

10.00 Coopertiv poklad (1.
Rada): Spojeni s Kolumbem (3.
Dil)

(Cooper's Treasure: The
Columbus Connection)

Darrell navstivi Atochu, cenny
vrak, ktery Cooper zaznamenal
pred 50 lety. Odbornici posilaji
Darrella do archivu ve
Spanélsku, aby nasel starobyly
lodni seznam. [AL-T]

11.00 Cooperav poklad (1.
Rada): Nebezpecné vody (4. Dil)
(Cooper's Treasure: Dangerous
Waters)

Darrell najde posledni ¢ast
Cooperova kddu, ale najmuti
posadky predstavuje nové
nebezpedi, kdyz prozradi svou
tajnou misi. Na vodé pak dojde
k velkému objevu. [AL-T]

12.00 Kody a spiknuti (1.
Rada): Utajené UFO (5. Dil)
(Codes and Conspiracies: The
UFO Cover-Up)

Odhalte pravdu o utajeném
UFO. Havaroval v Novém
Mexiku nacisticky létajici talif?
Ziji v oblasti 51 mimozemstané?
Nebo jsou to jenom feci, které
maji zakryt skutec¢ny pribéh? [6-
GA]

13.00 Kody a spiknuti (1.
Rada): Motorkdfi mimo zdkon
(6. Dil)

(Codes and Conspiracies:
Outlaw Bikers)

Motorkafi mimo zakon se casto
sdruZuji v tajnych spolcich. Jsou
to mezinarodni zloc¢inecké
organizace, nebo kluby pro lidi,
ktefi se neradi podfizu;ji?
Objevte s nami pravdu. [6-GA]

14.00 Zahady muzei (10.
Rada): Otec americké kavalérie,
Newyorské riZové parky a UFO
Cerny rytif (5. Dil)

(Mysteries At The Museum:
Black Knight UFO)

Milovnik historie Don Wildman
predstavuje mimoradné
pamatky a hrozivé artefakty.
Kazdy v sobé ukryva
neuvéfitelny pribéh a tajemstvi.
[6-G]

15.00 Zahady muzei (10.
Rada): Nejvétsi podvod ve
Vegas, pokus s moci a bila mys
(6. Dil)

(Mysteries At The Museum:
World's Greatest Slot Cheat)
Milovnik historie Don Wildman
predstavuje mimoradné
pamatky a hrozivé artefakty.
Kazdy v sobé ukryva
neuvéfitelny pribéh a tajemstvi.
[6-G]

16.00 Zahady hradd (2. Rada):
Krdlovsky skanddl s bakaratem
(6. Dil)

(Mysteries At The Castle: Royal
Baccarat Scandal)

Uvnitf svétovych hradd a zamka
se skryvaji tajemstvi, kterd
¢ekaji na odhaleni. Jaké
pozoruhodné pfibéhy plné
zahad a dobrodruzstvi se
odehrdly v jejich zdech? [9-A]

17.00 Zahady hradd (2. Rada):
Zazrak Anne Greene (7. Dil)
(Mysteries At The Castle:
Miracle Of Anne Greene)
Uvnitf svétovych hradd a zamka
se skryvaji tajemstvi, ktera
¢ekaji na odhaleni. Jaké
pozoruhodné pfibéhy plné
zahad a dobrodruzstvi se
odehrdly v jejich zdech? [9-A]

18.00 Dalnice mimozemstant
(1. Rada): Legenda o ranci
Skinwalker (5. Dil)

(Alien Highway: Legend Of The
Skinwalker)

Nedavna pozorovani jakéhosi
stvoreni pred nechvalné
znamym ranc¢em Skinwalker
privadi Chucka a jeho tym do
Utahu. Dlikaz naznacuje, Ze by
mobhlo jit o mimozemstana. [AL
T]

19.00 Dalnice mimozemstant
(1. Rada): UFO v jizni Kalifornii
(6. Dil)

(Alien Highway: SoCal Clusters)
Pokracujici série pozorovani
UFO u pobfeizi jizni Kalifornie
vede Chucka a jeho tym, aby
prozkoumali souvislosti mezi
UFO, armadou a oceanem. [AL-
T]




20.00 Smér hriza (2. Rada):
Stard véznice v Idahu (13. Dil)
(Destination Fear: Old Idaho
Penitentiary)

Alex ma kone¢né moznost
vybrat strasidelné misto, které
ma tym prozkoumat. Pro
Dakotu ma v nechvalné proslulé
véznici v Idahu ddbelsky plan.
[16-AT]

21.00 Vymitani Rolanda Doea
(1. Rada) (1. Dil)

(The Exorcism Of Roland Doe)
V roce 1949 vydésil knéze
chlapec, ktery tvrdil, Ze je
posedly dablem. Vysetfovatelé
se podéli o Sokujici tajemstvi
tohoto mrazivého ptipadu. [12-
GA]

23.00 Krotitelé ducha (2.
Rada): Zdkladni skola
Poasttown (7. Dil)

(Ghost Brothers: Poasttown
Elementary School)

Hosi jsou v Middletownu v Ohiu,
kde vysetfuji opusténou
zakladni Skolu. Je snad zdejsi
désiva paranormalni aktivita
spojena s tragickou vlakovou
nehodou? [12-A]

00.00 Paranormalni akta (9.
Rada): Vystraseni (3. Dil)
(The Dead Files: Jumped)
Steve a Amy prosetfuji
historicky hotel v Minnesoté,
ktery suzuji duchové. Amy zde
narazi na temnou bytost. [12-
AT]

01.00 Paranormalni akta (9.
Rada): Ukolébavka pro mrtvé
(5. Dil)

(The Dead Files: Lullaby For The
Dead)

Steve a Amy se zaméfi na
hlaseni pomstychtivych duchd,
které tryzni jednu rodinu v
Bricevillu. Pfi prochazce pozdé
vecer narazi Amy na ducha se
zasti k détem. [12-AT]

02.00 Strasidelna mésta (1.
Rada): Vicksburg, MS (5. Dil)
(Haunted Towns: Vicksburg,
MS)

Nesmirné nadSeny tym
zkoumajici paranormailni jevy v
USA, Tennessee Wraith Chasers,
vySetfuje nejstrasidelnéjsi a
nejhriiznéjsi americkd mésta.
[16-AT]

03.00 Brany do pekla (2.
Rada): Vézeni Old Paulding (1.
Dil)

(Portals To Hell: The Old
Paulding Jail)

Jack a Katrina mifi do Ohia
prozkoumat jedno vézeni, o
kterém se fika, Ze zde je velké
mnozstvi duch(. Dvojice musi u
své prace vytridit povésti od
pravdy. [12-AT]

05.00 Dalnice mimozemstani
(1. Rada): UFO v jizni Kalifornii
(6. Dil)

(Alien Highway: SoCal Clusters)
Pokracujici série pozorovani
UFO u pobfeizi jizni Kalifornie
vede Chucka a jeho tym, aby
prozkoumali souvislosti mezi
UFO, armadou a oceanem. [AL-
T]

nedéle
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06.00 Vyprava za yettim (2.
Rada): Cas utikd (5. Dil)
(Expedition Bigfoot: Time's
Running Out)

Do konce expedice v Kentucky
zbyvaji pouhé tfi dny a tym
zkouma podivnou strukturu
stromu, kterd by mohla byt
klicem k prokazani existence
bigfoota. [AL]

07.00 Vyprava za yettim (2.
Rada): Doupé bigfoota? (6. Dil)
(Expedition Bigfoot: Bigfoot's
Lair?)

Béhem poslednich dni expedice
v Kentucky zkoumad tym jeskyni,
ktera by mohla byt podzemnim
doupétem bigfoota. Mohlo by
jit o jejich zatim nejdulezitéjsi
objev? [AL]

08.00 Patrani po yettim (1.
Rada): Hleddni Yettiho v
Oregonu (5. Dil)

(Finding Bigfoot: Fishing for
Bigfoot in Oregon)

Tym organizace BFRO je v
Oregonu, kde zkouma video
pofizené béhem raftingu.
Uprostred noci zaslechnou
zvuky, o kterych si mysli, Ze by
mohly potvrdit existenci
Yettiho. [6-A]

09.00 Patrani po yettim (1.
Rada): Zmrzly Yetti (6. Dil)
(Finding Bigfoot: Frozen
Bigfoot)

Matt vyrazi se svym tymem do
hor v jizni ¢asti Washingtonu,
aby zde prozkoumali fadu
fotografii, které dle nazoru
nékolika lidi zachycuji Yettiho na
zasnézeném vrcholku. [6-A]




10.00 Vyprava do neznama (1.
Rada): Mayskd apokalypsa (9.
Dil)

(Expedition Unknown: Mayan
Apocalypse)

Josh Gates vysetfuje pad
pozoruhodné mayské fise. Pod
ruinami v mexické dzungli
vykope lidské lebky a starobylé
obétni oltare. [9-A]

11.00 Vyprava do neznama (1.
Rada): Tajemstvi Nazcii (10. Dil)
(Expedition Unknown: Secrets
Of The Nazca)

Josh Gates leti do Peru, kde
prozkouma neddvno objevené
obrovské geoglyfy ddvného
kmene Nazcu a Ucastni se
psychedelického ritudlu. [9-A]

12.00 Laboratof duchii (2.
Rada): Mdrnice (5. Dil)

(Ghost Lab: The Morgue)

Tym prozkoumad dam, kde
prizraky strasily tfi déti. Pak
navstivi nemocnici postavenou
na misté starého blazince. Kdo
strasi v marnici? [AL]

13.00 Laboratof duchii (2.
Rada): Véény domov (6. Dil)
(Ghost Lab: Eternal Home)
Laboratof duchl zkouma Hotel
Shanley v New Yorku, ve kterém
udajné strasi jeho pfedchozi
majitel, irsky pfistéhovalec
James Shanley. [AL]

14.00 Narod ducht (2. Rada):
Prizrak chirurga (6. Dil)

(Ghost Nation: Spectre Of The
Surgeon)

Tym jede do Severni Karoliny,
aby vysetfil paranormalni
aktivitu. Kvali désivym zjevenim
ma jeden par obavy o bezpeci
jejich nenarozeného ditéte. [9-
Al

15.00 Narod duchi (2. Rada):
Ddbelsky inkoust (8. Dil)
(Ghost Nation: Evil Ink)

Jason, Steve, Dave a Shari mifi
do Deptfordu v New Jersey, aby
prozkoumali proklety tetovaci
salon. Obchod ohroZuji zjeveni
mozného poltergeista. [9-AT]

16.00 Spriznéné duse
(duchové) (3. Rada): 7. dil (7.
Dil)

(Kindred Spirits: The Shadow
Of Death)

Zoufalé rodiny se obraceji na
vySetfovatele paranormalnich
jevd, Amy Bruniovou a Adama
Berryho. Patfi k par lidem s
potifebnym vybavenim a
znalostmi na vyreseni
straSidelnych zahad. [9-AT]

17.00 Spfiznéné duse
(duchové) (3. Rada): 8. dil (8.
Dil)

(Kindred Spirits: Ghost Train)
Zoufalé rodiny se obraceji na
vySetfovatele paranormalnich
jevd, Amy Bruniovou a Adama
Berryho. Patfi k par lidem s
potifebnym vybavenim a
znalostmi na vyreseni
straSidelnych zahad. [9-AT]

18.00 Aljassky trojuhelnik (1.
Rada): Ztraceny Douglas (3. Dil)
(The Alaska Triangle: The
Missing Douglas)

Odbornici zkoumaiji, jestli ke
zmizeni letadla se 44 vojaky na
palubé v roce 1950 neved|
portal mezi dimenzemiv
Aljasském trojuhelniku. [9-A]

19.00 Aljassky trojuhelnik (1.
Rada): Aljasskd lochneska (5.
Dil)

(The Alaska Triangle: The
Alaskan Loch Ness Monster)
Jeden kryptozoolog zkouma
zpravy o morské pfiSefe na
Aljasce. Znovu si projde ocita
svédectvi a prohlédne predtim
nikdy nevidéné dikazy na videu.
[6-A]

20.00 Smér hriza (2. Rada):
Stara nemocnice na College Hill

(14. Dil)
(Destination Fear: Old Hospital
On College Hill)

Dakota vezme tym do opusténé
nemocnice v Zapadni Virginii.
Objekt je znamy brutalnimi
umrtimi, désivymi amputacemi
a pozemky potfisnénymi krvi.
[16-AT]

21.00 Zahady muzei (22.
Rada): Lincolnovo prokleti a
dalsi (5. Dil)

(Mysteries At The Museum:
Lincoln's Curse And More)

Don zkouma strasidlo u jedné
rodiny, ktera byla svédkem
vrazdy prezidenta Lincolna. A
také ohavnou pfiseru, ktera ¢iha
v kanalech pod Londynem. [12-
Al

22.00 Zahady muzei (22.
Rada): Piseény muz z Borrega a
dalsi (7. Dil)

(Mysteries At The Museum:
Borrego Sandman And More)
Don Wildman vysetfuje opici
podobnou poustni Selmé,
hrizovladu sériového vraha
milujiciho jazz a prokletou lod’
duchd v Severnim ledovém
oceanu. [12-G]




23.00 Krotitelé ducha (2.
Rada): House Of Wiills (8. Dil)
(Ghost Brothers: House Of
Wills)

Hosi jsou v Clevelandu v Ohiu,
kde provétuji byvaly pohfebni
ustav. Budova byla postavena s
cilem zachytit energii, coz by
mohlo vysvétlovat hlaseni o
temnych bytostech a dusich.
[12-A]

00.00 Strasidelné muzeum (1.
Rada): Ddbelsky kandl (3. Dil)
(The Haunted Museum: Helter
Skelter Station)

Student se snazi zachovat si
zdravy rozum poté, co obdrzi
prokletou televizi od vidce
amerického kultu. Dokaze
odolat temné pfitazlivosti daru?
[16-AT]

01.00 Dobrodruzstvi s duchy
(2. Rada): Magnolia Plantation
(6. Dil)

(Ghost Adventures: Magnolia
Plantation)

Tym navstivi bavinikovou
plantdzZ v Natchitoches, kde
téZce pracovalo a zemrelo
mnoho otrokt. Pouzivali vadu,
aby se pomstili svym panim?
[12-AT]

02.00 Paranormalni akta (9.
Rada): Vystraseni (3. Dil)
(The Dead Files: Jumped)
Steve a Amy prosetfuji
historicky hotel v Minnesoté,
ktery suzuji duchové. Amy zde
narazi na temnou bytost. [12-
AT]

03.00 Paranormalni akta (9.
Rada): Ukolébavka pro mrtvé
(5. Dil)

(The Dead Files: Lullaby For The
Dead)

Steve a Amy se zaméfi na
hlaseni pomstychtivych duchd,
které tryzni jednu rodinu v
Bricevillu. Pfi prochazce pozdé
vecer narazi Amy na ducha se
zasti k détem. [12-AT]

04.00 Krotitelé ducht (2.
Rada): House Of Wiills (8. Dil)
(Ghost Brothers: House Of
Wills)

Hosi jsou v Clevelandu v Ohiu,
kde provétuji byvaly pohfebni
ustav. Budova byla postavena s
cilem zachytit energii, coz by
mohlo vysvétlovat hlaseni o
temnych bytostech a dusich.
[12-A]

05.00 Aljassky trojuhelnik (1.
Rada): Aljasskd lochneska (5.
Dil)

(The Alaska Triangle: The
Alaskan Loch Ness Monster)
Jeden kryptozoolog zkouma
zpravy o morské pfiSefe na
Aljasce. Znovu si projde ocita
svédectvi a prohlédne predtim
nikdy nevidéné dlikazy na videu.
[6-A]
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06.00 Neobjasnéna akta NASA
(3. Rada): 10. dil (10. Dil)
(NASA's Unexplained Files:
Curse Of The Gas Giant)
Kamery NASA zachytily
nescetné zdhadné létajici
predméty. V rozhovorech se
astronauti a védci vyjadruji k
moznosti existence Zivota ve
vesmiru. [AL]

07.00 Neobjasnéna akta NASA
(3. Rada): 11. dil (11. Dil)
(NASA's Unexplained Files: The
Sun's Evil Twin)

Kamery NASA zachytily
nescetné zdhadné létajici
predméty. V rozhovorech se
astronauti a védci vyjadruji k
moznosti existence Zivota ve
vesmiru. [AL]

08.00 Laborator ducht (2.
Rada): Mdrnice (5. Dil)

(Ghost Lab: The Morgue)

Tym prozkoumad dam, kde
prizraky strasily tfi déti. Pak
navstivi nemocnici postavenou
na misté starého blazince. Kdo
strasi v marnici? [AL]

09.00 Laborator ducht (2.
Rada): Véény domov (6. Dil)
(Ghost Lab: Eternal Home)
Laboratof duchl zkouma Hotel
Shanley v New Yorku, ve kterém
udajné strasi jeho pfedchozi
majitel, irsky pristéhovalec
James Shanley. [AL]




10.00 Narod duchii (2. Rada):
Prizrak chirurga (6. Dil)

(Ghost Nation: Spectre Of The
Surgeon)

Tym jede do Severni Karoliny,
aby vysetfil paranormalni
aktivitu. Kvali désivym zjevenim
ma jeden par obavy o bezpeci
jejich nenarozeného ditéte. [9-
Al

11.00 Narod duchii (2. Rada):
Ddbelsky inkoust (8. Dil)
(Ghost Nation: Evil Ink)

Jason, Steve, Dave a Shari mifi
do Deptfordu v New Jersey, aby
prozkoumali proklety tetovaci
salon. Obchod ohroZuji zjeveni
mozného poltergeista. [9-AT]

12.00 Spriznéné duse
(duchové) (3. Rada): 7. dil (7.
Dil)

(Kindred Spirits: The Shadow
Of Death)

Zoufalé rodiny se obraceji na
vySetfovatele paranormalnich
jevd, Amy Bruniovou a Adama
Berryho. Patfi k par lidem s
potifebnym vybavenim a
znalostmi na vyreseni
straSidelnych zahad. [9-AT]

13.00 Spriznéné duse
(duchové) (3. Rada): 8. dil (8.
Dil)

(Kindred Spirits: Ghost Train)
Zoufalé rodiny se obraceji na
vySetfovatele paranormalnich
jevd, Amy Bruniovou a Adama
Berryho. Patfi k par lidem s
potifebnym vybavenim a
znalostmi na vyresSeni
straSidelnych zahad. [9-AT]

14.00 Mrazivé zlato (1. Rada):
Spory, jelen a objev (5. Dil)

(Ice Cold Gold: Discord, Deer
and Discovery)

Zlatokopové musi spojit své sily
a po obrovské boufi opravit
poskozeny tabor. Napéti se
stupriuje, nebot ¢lenové tym
ztrdaci viru v to, co délaji. [AL]

15.00 Mrazivé zlato (1. Rada):
Hreben vykoupeni (6. Dil)

(Ice Cold Gold: Redemption
Ridge)

Tymu zbyva v Grénsku pouze
deset dni. Ubyvaji jim zasoby a
zatim se neprokazala hodnota
pozemku ve Storg. Maji tak
posledni Sanci. Ktery tym se
dostane k cennym rubinim?
[AL]

16.00 Vyprava za pokladem
(1. Rada): Malta (5. Dil)
(Treasure Quest: Malta)
Clenové spoleénosti Odyssey
Marine Exploration usilovné
patraji po lodi s krycim nazvem
Malta, jejiz nalez by jim mohl
vydélat stovky milion( dolar(.
[AL]

17.00 Vyprava za pokladem

(1. Rada): Némecké ponorky (6.

Dil)

(Treasure Quest: U-Boats)
Odbornik dr. Axel Niestlé se
nalodi na Odyssey Explorer, aby
identifikoval ¢tyfi vraky
némeckych ponorek z 2.
svétové valky a zjistil dGvod,
pro€ se v Anglickém kanalu
potopily. [AL]

18.00 Coopertiv poklad (1.
Rada): Pohyblivy ter¢ (5. Dil)
(Cooper's Treasure: Moving
Target)

PFi cesté ve stopach Kolumba
udefi Spatné pocasi a Darrell
pretézuje svUj stroj az k
extrémnimu nebezpedi. Posléze
vse zméni velky objev. [AL-T]

19.00 Coopertiv poklad (1.
Rada): Kolumbiiv poklad (6. Dil)
(Cooper's Treasure: The
Columbus Treasure)
Neuvéfitelny objev se zméni na
ohromnou zachrannou operaci.
Vyzvednout a provéfit
Kolumbovu kotvu se ukaze byt

v vv

jednim z nejtézsich ukoll. [AL-T]

20.00 Horské prisery (4.
Rada): Mrtvd kocka z Cherokee
(5. Dil)

(Mountain Monsters: The
Cherokee Death Cat)

Tym AIMS pokracuje ve
zkoumani legendy o
Spearfingerovi a vydava se
prosetfit Mrtvou kocku z
Cherokee - divokou kockovitou
Selmu se smrtici kletbou. [12-
AT]

21.00 Osbourneovi chtéji vérit
(2. Rada): Vecirek se zvifaty
(10. Dil)

(The Osbournes Want To
Believe: Party With The
Animals)

Osbournovi jsou zmateni klipy o
strasidelném psovi, UFO ve
tvaru koblihy, setkani s
bigfootem na Vanoce a jakémsi
démonickém obydli. [9-AT]




22.00 Strasidelny Stfredozapad
(1. Rada): Pouta (2. Dil)
(Haunting In The Heartland:
The Binding)

Steve se vydava do Atchisonu v
Kansasu, aby prozkoumal
vzteklou entitu, ktera terorizuje
bratra a sestru. S pomoci
historika a jasnovidce odhaluje
temnad rodinna tajemstvi. [16-
AT]

23.00 Holzerova akta (2.
Rada): Smrt tyraniim (5. Dil)
(The Holzer Files: Death To
Tyrants)

Tym otevre skryty spis Hanse
Holzera o pfipadu Surratt
Tavern, kde se John Wilkes
Booth skryval poté, co v roce
1865 smrtelné postrelil
Abrahama Lincolna. [9-AT]

00.00 Vymitani Rolanda Doea
(1. Rada) (1. Dil)

(The Exorcism Of Roland Doe)
V roce 1949 vydésil knéze
chlapec, ktery tvrdil, Ze je
posedly dablem. Vysetfovatelé
se podéli o Sokujici tajemstvi
tohoto mrazivého ptipadu. [12-
GA]

02.00 Strasidelné muzeum (1.
Rada): Ddbelsky kandl (3. Dil)
(The Haunted Museum: Helter
Skelter Station)

Student se snazi zachovat si
zdravy rozum poté, co obdrzi
prokletou televizi od vidce
amerického kultu. Dokaze
odolat temné pfitazlivosti daru?
[16-AT]

03.00 Dobrodruzstvi s duchy
(2. Rada): Magnolia Plantation
(6. Dil)

(Ghost Adventures: Magnolia
Plantation)

Tym navstivi bavinikovou
plantaz v Natchitoches, kde
téZce pracovalo a zemrelo
mnoho otroku. Pouzivali vadu,
aby se pomstili svym panim?
[12-AT]

04.00 Holzerova akta (2.
Rada): Smrt tyraniim (5. Dil)
(The Holzer Files: Death To
Tyrants)

Tym otevre skryty spis Hanse
Holzera o pfipadu Surratt
Tavern, kde se John Wilkes
Booth skryval poté, co v roce
1865 smrtelné postrelil
Abrahama Lincolna. [9-AT]

05.00 Cooperiv poklad (1.
Rada): Kolumbiiv poklad (6. Dil)
(Cooper's Treasure: The
Columbus Treasure)
Neuvéfitelny objev se zméni na
ohromnou zachrannou operaci.
Vyzvednout a provéfit
Kolumbovu kotvu se ukaze byt
jednim z nejtézsich ukoll. [AL-T]
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06.00 Laborator ducht (2.
Rada): Mdrnice (5. Dil)

(Ghost Lab: The Morgue)

Tym prozkoumad dam, kde
prizraky strasily tfi déti. Pak
navstivi nemocnici postavenou
na misté starého blazince. Kdo
strasi v marnici? [AL]

07.00 Laborator ducht (2.
Rada): Véény domov (6. Dil)
(Ghost Lab: Eternal Home)
Laboratof duchl zkouma Hotel
Shanley v New Yorku, ve kterém
udajné strasi jeho pfedchozi
majitel, irsky pfistéhovalec
James Shanley. [AL]

08.00 Mrazivé zlato (1. Rada):
Spory, jelen a objev (5. Dil)

(Ice Cold Gold: Discord, Deer
and Discovery)

Zlatokopové musi spojit své sily
a po obrovské boufi opravit
poskozeny tabor. Napéti se
stupriuje, nebot ¢lenové tym
ztrdaci viru v to, co délaji. [AL]

09.00 Mrazivé zlato (1. Rada):
Hreben vykoupeni (6. Dil)

(Ice Cold Gold: Redemption
Ridge)

Tymu zbyva v Grénsku pouze
deset dni. Ubyvaji jim zasoby a
zatim se neprokazala hodnota
pozemku ve Storg. Maji tak
posledni Sanci. Ktery tym se
dostane k cennym rubinim?
[AL]

10.00 Vyprava za pokladem
(1. Rada): Malta (5. Dil)
(Treasure Quest: Malta)
Clenové spoleénosti Odyssey
Marine Exploration usilovné
patraji po lodi s krycim nazvem
Malta, jejiz nalez by jim mohl
vydélat stovky milion( dolar(.
[AL]




11.00 Vyprava za pokladem
(1. Rada): Némecké ponorky (6.
Dil)

(Treasure Quest: U-Boats)
Odbornik dr. Axel Niestlé se
nalodi na Odyssey Explorer, aby
identifikoval ¢tyfi vraky
némeckych ponorek z 2.
svétové valky a zjistil dGvod,
pro€ se v Anglickém kanalu
potopily. [AL]

12.00 Coopertiv poklad (1.
Rada): Pohyblivy ter¢ (5. Dil)
(Cooper's Treasure: Moving
Target)

PFi cesté ve stopach Kolumba
udefi Spatné pocasi a Darrell
pretézuje svUj stroj az k
extrémnimu nebezpedi. Posléze
vse zméni velky objev. [AL-T]

13.00 Coopertiv poklad (1.
Rada): Kolumbdiv poklad (6. Dil)
(Cooper's Treasure: The
Columbus Treasure)
Neuvéfitelny objev se zméni na
ohromnou zachrannou operaci.
Vyzvednout a provéfit
Kolumbovu kotvu se ukaze byt

v vv

jednim z nejtézsich ukoll. [AL-T]

14.00 Vyprava za yettim (2.
Rada): Vyprava na zdpad (7.
Dil)

(Expedition Bigfoot: The Quest
Out West)

Tym se vydava do statu
Washington, hlavniho mésta
bigfoota. V nové cilové zoné
tym narazi na nékolik zndmek
aktivity sasquatche. [AL]

15.00 Vyprava za yettim (2.
Rada): Temné vzpominky (8.
Dil)

(Expedition Bigfoot: Dark
Memories)

Hypnotizér odemkne vzpominky
potencidlniho svédka a dozvi se
novy zajimavy detail. A skryva
se na Olympijském poloostrové
mlady sasquatch? [AL]

16.00 Patrani po yettim (2.
Rada): Zvédavy yetti (1. Dil)
(Finding Bigfoot: Peeping
Bigfoot)

Tym vyzkumnika vyrazi do
divociny v Minnesoté, kde
zkouma kvileni zaznamenané v
oblasti udajného vyskytu
yettiho. Podafi se jim
zahlédnout dosud nejvétsiho
yettiho? [6-A]

17.00 Patrani po yettim (2.
Rada): Kanadsky yetti,
opravdu? (2. Dil)

(Finding Bigfoot: Canadian
Bigfoot, Eh?)

Vyzkumnici yettiho zamiti do
kanadskych Skalistych hor
prozkoumat jedineéné setkani s
yettim zachycené kamerou.
Podafi se jim vystopovat tohoto
teritoridlniho tvora? [6-A]

18.00 Vyprava do neznama (1.
Rada): Samurajsky me¢ (11. Dil)
(Expedition Unknown: Samurai
Sword Of Power)

Josh Gates navstévuje starobylé
svatyné roztrousené po
Japonsku, kde hleda tajemny
mec¢ Honjo Masamune. Cestou
se uc¢i uméni samuraju. [9-A]

19.00 Vyprava do neznama (2.
Rada): Hleddni krdle Artuse (1.
Dil)

(Expedition Unknown: The
Quest For King Arthur)

Josh Gates procesava Anglii,
Wales a Skotsko i historické
materidly a legendy, kde hleda
dlikazy o tom, Ze kral Artus
opravdu existoval. [9-A]

20.00 Horské pfrisery (4.
Rada): Zdhada stodoly mrtvé
kocky (6. Dil)

(Mountain Monsters: The
Mystery Of The Death Cat
Barn)

Béhem patrani po Mrtvé koéce z
Cherokee zaslechne tym AIMS
fev ze zdhadné stodoly. Vede je
to k Sokujicimu objevu! [12-AT]

21.00 Désiva Aljaska (1. Rada):
Pohrbend tajemstvi (1. Dil)
(Alaska Haunting: Buried
Secrets)

Kdyz matka Lita a jeji dcera
Bonnie z rodiny Cristallovych
spatfi v domé hrizu nahanéjici
postavu podobajici se duchovi,
uvédomi si, Ze nejsou v domé
samy. [16-GA]

22.00 Tyto lesy jsou prokleté
(3. Rada): Néco tam venku, a
clovék to neni (2. Dil)

(These Woods Are Haunted:
There Is Something Out There
And Not A Human Being)
Rodina se zabydluje v novém
domé, ale soused je varuje pred
podivnymi tvory v lese. Co je
tam venku? [12-A]




23.00 Holzerova akta (2.
Rada): Rodinné spory (6. Dil)
(The Holzer Files: Ties That
Burn)

V roce 1976 pomohl Hans
rodiné, kterou vydésil duch
truchlici vdovy. Tym navstivi
Port Clyde, aby prosetfil
obnoveni paranormalni aktivity.
[9-AT]

00.00 Zahady muzei (22.
Rada): Lincolnovo prokleti a
dalsi (5. Dil)

(Mysteries At The Museum:
Lincoln's Curse And More)

Don zkouma strasidlo u jedné
rodiny, ktera byla svédkem
vrazdy prezidenta Lincolna. A
také ohavnou pfiseru, ktera ¢iha
v kanalech pod Londynem. [12-
Al

01.00 Zahady muzei (22.
Rada): Piseény muz z Borrega a
dalsi (7. Dil)

(Mysteries At The Museum:
Borrego Sandman And More)
Don Wildman vysetfuje opici
podobnou poustni Selmé,
hrizovladu sériového vraha
milujiciho jazz a prokletou lod’
duchd v Severnim ledovém
oceanu. [12-G]

02.00 Vymitani Rolanda Doea
(1. Rada) (1. Dil)

(The Exorcism Of Roland Doe)
V roce 1949 vydésil knéze
chlapec, ktery tvrdil, Ze je
posedly dablem. Vysetfovatelé
se podéli o Sokujici tajemstvi
tohoto mrazivého ptipadu. [12-
GA]

04.00 Holzerova akta (2.
Rada): Rodinné spory (6. Dil)
(The Holzer Files: Ties That
Burn)

V roce 1976 pomohl Hans
rodiné, kterou vydésil duch
truchlici vdovy. Tym navstivi
Port Clyde, aby prosetfil

obnoveni paranormalni aktivity.

[9-AT]

05.00 Vyprava do neznama (2.

Rada): Hleddni krdle Artuse (1.
Dil)

(Expedition Unknown: The
Quest For King Arthur)

Josh Gates procesava Anglii,
Wales a Skotsko i historické
materidly a legendy, kde hleda
dlikazy o tom, Ze kral Artus
opravdu existoval. [9-A]
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06.00 Mrazivé zlato (1. Rada):
Spory, jelen a objev (5. Dil)

(Ice Cold Gold: Discord, Deer
and Discovery)

Zlatokopové musi spojit své sily
a po obrovské boufi opravit
poskozeny tabor. Napéti se
stupriuje, nebot ¢lenové tym
ztrdaci viru v to, co délaji. [AL]

07.00 Mrazivé zlato (1. Rada):
Hreben vykoupeni (6. Dil)

(Ice Cold Gold: Redemption
Ridge)

Tymu zbyva v Grénsku pouze
deset dni. Ubyvaji jim zasoby a
zatim se neprokazala hodnota
pozemku ve Storg. Maji tak
posledni Sanci. Ktery tym se
dostane k cennym rubinim?
[AL]

08.00 Vyprava za yettim (2.
Rada): Vyprava na zdpad (7.
Dil)

(Expedition Bigfoot: The Quest
Out West)

Tym se vydava do statu
Washington, hlavniho mésta
bigfoota. V nové cilové zoné
tym narazi na nékolik zndmek
aktivity sasquatche. [AL]

09.00 Vyprava za yettim (2.
Rada): Temné vzpominky (8.
Dil)

(Expedition Bigfoot: Dark
Memories)

Hypnotizér odemkne vzpominky
potencidlniho svédka a dozvi se
novy zajimavy detail. A skryva
se na Olympijském poloostrové
mlady sasquatch? [AL]

10.00 Patrani po yettim (2.
Rada): Zvédavy yetti (1. Dil)
(Finding Bigfoot: Peeping
Bigfoot)

Tym vyzkumnikd vyrazi do
divociny v Minnesoté, kde
zkouma kvileni zaznamenané v
oblasti udajného vyskytu
yettiho. Podafi se jim
zahlédnout dosud nejvétsiho
yettiho? [6-A]

11.00 Patrani po yettim (2.
Rada): Kanadsky yetti,
opravdu? (2. Dil)

(Finding Bigfoot: Canadian
Bigfoot, Eh?)

Vyzkumnici yettiho zamifi do
kanadskych Skalistych hor
prozkoumat jedineéné setkani s
yettim zachycené kamerou.
Podafi se jim vystopovat tohoto
teritoridlniho tvora? [6-A]




12.00 Vyprava do neznama (1.
Rada): Samurajsky me¢ (11. Dil)
(Expedition Unknown: Samurai
Sword Of Power)

Josh Gates navstévuje starobylé
svatyné roztrousené po
Japonsku, kde hleda tajemny
mec¢ Honjo Masamune. Cestou
se uc¢i uméni samuraju. [9-A]

13.00 Vyprava do neznama (2.
Rada): Hleddni krdle Artuse (1.
Dil)

(Expedition Unknown: The
Quest For King Arthur)

Josh Gates procesava Anglii,
Wales a Skotsko i historické
materidly a legendy, kde hleda
dlikazy o tom, Ze kral Artus
opravdu existoval. [9-A]

14.00 Kody a spiknuti (2.
Rada): Las Vegas (1. Dil)
(Codes and Conspiracies: Las
Vegas)

Proc¢ bylo Las Vegas teréem
sabotdze za 2. svétové valky,
testovaci oblasti pro atomové
bomby a mistem setkani
terorist(i odpovédnych za utoky
z 11. zafi? Odhalte tajemstvi
Vegas. [6-G]

15.00 Kody a spiknuti (2.
Rada): Americti nacisté (2. Dil)
(Codes and Conspiracies:
American Nazis)

Americti nacisté béhem 30. let
terorizovali USA, od
shromazdéni na namésti
Madison Square az po zamér
ukradnout tajné informace o
valecnych zbranich Spojenych
statd. [6-G]

16.00 Zahady muzei (10.
Rada): Muhammad Ali, bestie z
Gévaudanu a pred Hillary (7.
Dil)

(Mysteries At The Museum:
Muhammad Ali Saves The Day)
Milovnik historie Don Wildman
predstavuje mimoradné
pamatky a hrozivé artefakty.
Kazdy v sobé ukryva
neuvéfitelny pribéh a tajemstvi.
[6-G]

17.00 Zahady muzei (10.
Rada): Smrt Michaela
Rockfellera, pozdrav 68. a
havdrie ragbistii v Anddch (8.
Dil)

(Mysteries At The Museum:
Death Of Michael Rockefeller)
Milovnik historie Don Wildman
predstavuje mimoradné
pamatky a hrozivé artefakty.
Kazdy v sobé ukryva
neuvéfitelny pribéh a tajemstvi.
[6-G]

18.00 Zahady hradd (2. Rada):
Zlodéjka knih a vévodkyné (8.
Dil)

(Mysteries At The Castle: Book
Thief And The Duchess)

Uvnitf svétovych hradd a zamka
se skryvaji tajemstvi, ktera
¢ekaji na odhaleni. Jaké
pozoruhodné pfibéhy plné
zahad a dobrodruzstvi se
odehrdly v jejich zdech? [9-A]

19.00 Zahady hradd (2. Rada):
Martin Luther a carodéjnice (9.
Dil)

(Mysteries At The Castle:
Martin Luther And Witches)
Uvnitf svétovych hradd a zamka
se skryvaji tajemstvi, ktera
¢ekaji na odhaleni. Jaké
pozoruhodné pfibéhy plné
zahad a dobrodruzstvi se
odehrdly v jejich zdech? [9-A]

20.00 Horské pfrisery (4.
Rada): Krdl kojoti (7. Dil)
(Mountain Monsters: The
Coyote King)

Tym AIMS je Sokovan, kdyz
zjisti, Ze po krajiné okresu
Cherokee v Severni Karoliné se
pohybuje obrovsky pes. Co je to
za bestii? [12-AT]

21.00 Strasidelna mésta (1.
Rada): Cape May, NJ (6. Dil)
(Haunted Towns: Cape May,
NJ)

Nesmirné nadSeny tym
zkoumajici paranormalni jevy v
USA, Tennessee Wraith Chasers,
vySetfuje nejstrasidelnéjsi a
nejhriznéjsi americkd mésta.
[16-AT]

22.00 Brany do pekla (2.
Rada): Pevnost William Henry
(3. Dil)

(Portals To Hell: Fort William
Henry)

Jack a Katrina vySetfuji misto
jednoho z nejkrvavéjsich
masakrud kolonialni Ameriky.
Rikd se, Ze na misté strasi
duchové mrtvych vojaku. [12-A]




23.00 Holzerova akta (2.
Rada): Neposilej je do nebe (7.
Dil)

(The Holzer Files: Don't Send
Them To Heaven)

V roce 1968 se Hans obaval
posedlosti z rukou mocné
entity. Tym se vydava do
Waterfordu ve staté Maine, aby
této temné postaveé celil. [9-AT]
00.00 Osbourneovi chtéji vérit
(2. Rada): Vecirek se zvifaty
(10. Dil)

(The Osbournes Want To
Believe: Party With The
Animals)

Osbournovi jsou zmateni klipy o
strasidelném psovi, UFO ve
tvaru koblihy, setkani s
bigfootem na Vanoce a jakémsi
démonickém obydli. [9-AT]

01.00 Strasidelny Stfredozapad
(1. Rada): Pouta (2. Dil)
(Haunting In The Heartland:
The Binding)

Steve se vydava do Atchisonu v
Kansasu, aby prozkoumal
vzteklou entitu, ktera terorizuje
bratra a sestru. S pomoci
historika a jasnovidce odhaluje
temnad rodinna tajemstvi. [16-
AT]

02.00 Zahady muzei (22.
Rada): Lincolnovo prokleti a
dalsi (5. Dil)

(Mysteries At The Museum:
Lincoln's Curse And More)

Don zkouma strasidlo u jedné
rodiny, ktera byla svédkem
vrazdy prezidenta Lincolna. A
také ohavnou pfiseru, ktera ¢iha
v kanalech pod Londynem. [12-
Al

03.00 Zahady muzei (22.
Rada): Piseény muz z Borrega a
dalsi (7. Dil)

(Mysteries At The Museum:
Borrego Sandman And More)
Don Wildman vysetfuje opici
podobnou poustni Selmé,
hrizovladu sériového vraha
milujiciho jazz a prokletou lod’
duchd v Severnim ledovém
oceanu. [12-G]

04.00 Holzerova akta (2.
Rada): Neposilej je do nebe (7.
Dil)

(The Holzer Files: Don't Send
Them To Heaven)

V roce 1968 se Hans obaval
posedlosti z rukou mocné
entity. Tym se vydava do
Waterfordu ve staté Maine, aby
této temné postaveé celil. [9-AT]

05.00 Zahady hradi (2. Rada):
Martin Luther a carodéjnice (9.
Dil)

(Mysteries At The Castle:
Martin Luther And Witches)
Uvnitf svétovych hradd a zamka
se skryvaji tajemstvi, kterd
¢ekaji na odhaleni. Jaké
pozoruhodné pfibéhy plné
zahad a dobrodruzstvi se
odehrdly v jejich zdech? [9-A]
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06.00 Vyprava za yettim (2.
Rada): Vyprava na zdpad (7.
Dil)

(Expedition Bigfoot: The Quest
Out West)

Tym se vydava do statu
Washington, hlavniho mésta
bigfoota. V nové cilové zoné
tym narazi na nékolik zndmek
aktivity sasquatche. [AL]

07.00 Vyprava za yettim (2.
Rada): Temné vzpominky (8.
Dil)

(Expedition Bigfoot: Dark
Memories)

Hypnotizér odemkne vzpominky
potencidlniho svédka a dozvi se
novy zajimavy detail. A skryva
se na Olympijském poloostrové
mlady sasquatch? [AL]

08.00 Kody a spiknuti (2.
Rada): Las Vegas (1. Dil)
(Codes and Conspiracies: Las
Vegas)

Proc¢ bylo Las Vegas teréem
sabotdze za 2. svétové valky,
testovaci oblasti pro atomové
bomby a mistem setkani
terorist(i odpovédnych za utoky
z 11. zafi? Odhalte tajemstvi
Vegas. [6-G]

09.00 Kody a spiknuti (2.
Rada): Americti nacisté (2. Dil)
(Codes and Conspiracies:
American Nazis)

Americti nacisté béhem 30. let
terorizovali USA, od
shromazdéni na namésti
Madison Square aZ po zamér
ukradnout tajné informace o
valecnych zbranich Spojenych
statd. [6-G]

10.00 Zahady muzei (10.
Rada): Muhammad Ali, bestie z
Gévaudanu a pred Hillary (7.
Dil)

(Mysteries At The Museum:
Muhammad Ali Saves The Day)
Milovnik historie Don Wildman
predstavuje mimoradné
pamatky a hrozivé artefakty.
Kazdy v sobé ukryva
neuvéfitelny pribéh a tajemstvi.
[6-G]




11.00 Zahady muzei (10.
Rada): Smrt Michaela
Rockfellera, pozdrav 68. a
havdrie ragbistii v Anddch (8.
Dil)

(Mysteries At The Museum:
Death Of Michael Rockefeller)
Milovnik historie Don Wildman
predstavuje mimoradné
pamatky a hrozivé artefakty.
Kazdy v sobé ukryva
neuvéfitelny pribéh a tajemstvi.
[6-G]

12.00 Zahady hradd (2. Rada):
Zlodéjka knih a vévodkyné (8.
Dil)

(Mysteries At The Castle: Book
Thief And The Duchess)

Uvnitf svétovych hradd a zamka
se skryvaji tajemstvi, kterd
¢ekaji na odhaleni. Jaké
pozoruhodné pfibéhy plné
zahad a dobrodruzstvi se
odehraly v jejich zdech? [9-A]

13.00 Zahady hradd (2. Rada):
Martin Luther a carodéjnice (9.
Dil)

(Mysteries At The Castle:
Martin Luther And Witches)
Uvnitf svétovych hradd a zamka
se skryvaji tajemstvi, kterd
¢ekaji na odhaleni. Jaké
pozoruhodné pfibéhy plné
zahad a dobrodruzstvi se
odehrdly v jejich zdech? [9-A]

14.00 Neobjasnéna akta NASA
(3. Rada): 12. dil (12. Dil)
(NASA's Unexplained Files:
Secret Aliens)

Kamery NASA zachytily
nescetné zdhadné létajici
predméty. V rozhovorech se
astronauti a védci vyjadruji k
moznosti existence Zivota ve
vesmiru. [AL]

15.00 Neobjasnéna akta NASA
(3. Rada): 13. dil (13. Dil)
(NASA's Unexplained Files:
Stonehenge On Mars)

Kamery NASA zachytily
nescetné zdhadné létajici
predméty. V rozhovorech se
astronauti a védci vyjadruji k
moznosti existence Zivota ve
vesmiru. [AL]

16.00 Dalnice mimozemstant
(1. Rada): Anomadlie v Arizoné
(7. Dil)

(Alien Highway: Arizona
Anomalies)

Nedavna pozorovani UFO ve
Phoenixu pfivadi Chucka a tym
do Sedony v Arizoné. Zkoumaji,
zda energetické viry v této
oblasti funguji jako portdly pro
mimozemské navstévniky. [AL-
T]

17.00 Dalnice mimozemstant
(1. Rada): Uték z Oblasti 51 (8.
Dil)

(Alien Highway: Escape From
Area 51)

Informator vypravi o
mimozemstanovi, ktery udajné
uprchl z Oblasti 51, a tak Chuck
a tym jedou do Tonopah v
Nevadé, aby prosetfili, zda se v
této oblasti stale potuluje. [AL-
T]

18.00 Aljassky trojuhelnik (1.
Rada): Aljassky Titanik (8. Dil)
(The Alaska Triangle: The
Alaskan Titanic)

V roce 1918 se lod'SS Princess
Sophia zdhadné potopila pobliz
Juneau na Aljasce. Odbornici
hledaji odpovédi ohledné
tohoto vraku a lovec duchu se
pokusi kontaktovat obéti. [9-A]

19.00 Aljassky trojuhelnik (1.
Rada): Let 1628 a ptdk
bourlivak (10. Dil)

(The Alaska Triangle: Flight
1628 And Thunderbird)
Slavny pfipad UFO se odehral
nad Aljaskou, kde
neidentifikovatelny objekt
prondsledoval Boeing 747.
Mistni si mysli, Ze oblohu hlida
monstrézni ptak. [AL]

20.00 Horské pfrisery (4.
Rada): Ndvrat Trappera (8. Dil)
(Mountain Monsters: The
Return Of Trapper)

Tym AIMS se setkdva se svym
vidcem Trapperem a ten jim
odhali stopu, ktera jim chybéla.
S novymi informacemi se znovu
pokouseji najit Cerokijského
ddbla. [12-AT]

21.00 Paranormalni akta (9.
Rada): Vyzyvdni duchd (6. Dil)
(The Dead Files: Inviting Evil)
Steve a Amy vysSetfuji pfipady
zlomyslnych ducha utocicich na
jednu Zenu v Berthoudu v
Coloradu. Plizi se zde démon a
zlomyslny stin? [12-AT]

22.00 Paranormalni akta (9.
Rada): Smrtelné odrazy (8. Dil)
(The Dead Files: Deadly
Reflections)

Steve a Amy cestuji do Texasu
provéfit ozndmeni jedné vdovy,
ktera tvrdi, Ze ji manzela zabila
zIa paranormailni sila, jez si nyni
bere na musku i jeji dceru. [12-
AT]




23.00 Holzerova akta (2.
Rada): Pfizraénd ruka (8. Dil)
(The Holzer Files: Phantom
Hand)

V roce 1963 jedna vydésend
rodina tvrdila, Ze byla svédkem
toho, jak pfizraénad ruka vypdacila
hiebiky a oteviela padaci dvere.
Tym se vydava do Clevelandu,
aby toto strasidlo prosettil. [12-
Al

00.00 Désiva Aljaska (1. Rada):

Pohrbend tajemstvi (1. Dil)
(Alaska Haunting: Buried
Secrets)

Kdyz matka Lita a jeji dcera
Bonnie z rodiny Cristallovych
spatfi v domé hrizu nahanéjici
postavu podobajici se duchovi,
uvédomi si, Ze nejsou v domé
samy. [16-GA]

01.00 Tyto lesy jsou prokleté
(3. Rada): Néco tam venku, a
clovék to neni (2. Dil)

(These Woods Are Haunted:
There Is Something Out There
And Not A Human Being)
Rodina se zabydluje v novém
domé, ale soused je varuje pred
podivnymi tvory v lese. Co je
tam venku? [12-A]

02.00 Osbourneovi chtéji vérit
(2. Rada): Vecirek se zvifaty
(10. Dil)

(The Osbournes Want To
Believe: Party With The
Animals)

Osbournovi jsou zmateni klipy o
strasidelném psovi, UFO ve
tvaru koblihy, setkani s
bigfootem na Vanoce a jakémsi
démonickém obydli. [9-AT]

03.00 Strasidelny Stfredozapad
(1. Rada): Pouta (2. Dil)
(Haunting In The Heartland:
The Binding)

Steve se vydava do Atchisonu v
Kansasu, aby prozkoumal
vzteklou entitu, ktera terorizuje
bratra a sestru. S pomoci
historika a jasnovidce odhaluje
temnad rodinna tajemstvi. [16-
AT]

04.00 Holzerova akta (2.
Rada): PFizraénd ruka (8. Dil)
(The Holzer Files: Phantom
Hand)

V roce 1963 jedna vydésend
rodina tvrdila, Ze byla svédkem
toho, jak pfizraénad ruka vypacila
hiebiky a oteviela padaci dvere.
Tym se vydava do Clevelandu,
aby toto strasidlo prosettil. [12-
Al

05.00 Aljassky trojuhelnik (1.
Rada): Let 1628 a ptdk
bourlivak (10. Dil)

(The Alaska Triangle: Flight
1628 And Thunderbird)
Slavny pfipad UFO se odehral
nad Aljaskou, kde
neidentifikovatelny objekt
prondsledoval Boeing 747.
Mistni si mysli, Ze oblohu hlida
monstrézni ptak. [AL]
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06.00 Kody a spiknuti (2.
Rada): Las Vegas (1. Dil)
(Codes and Conspiracies: Las
Vegas)

Proc¢ bylo Las Vegas teréem
sabotdze za 2. svétové valky,
testovaci oblasti pro atomové
bomby a mistem setkani
teroristl odpovédnych za utoky
z 11. zafi? Odhalte tajemstvi
Vegas. [6-G]

07.00 Kody a spiknuti (2.
Rada): Americti nacisté (2. Dil)
(Codes and Conspiracies:
American Nazis)

Americti nacisté béhem 30. let
terorizovali USA, od
shromazdéni na namésti
Madison Square az po zamér
ukradnout tajné informace o
valecnych zbranich Spojenych
statd. [6-G]

08.00 Neobjasnéna akta NASA
(3. Rada): 12. dil (12. Dil)
(NASA's Unexplained Files:
Secret Aliens)

Kamery NASA zachytily
nescetné zdhadné létajici
predméty. V rozhovorech se
astronauti a védci vyjadruji k
moznosti existence Zivota ve
vesmiru. [AL]

09.00 Neobjasnéna akta NASA
(3. Rada): 13. dil (13. Dil)
(NASA's Unexplained Files:
Stonehenge On Mars)

Kamery NASA zachytily
nescetné zdhadné létajici
predméty. V rozhovorech se
astronauti a védci vyjadruji k
moznosti existence Zivota ve
vesmiru. [AL]




10.00 Dalnice mimozemstant
(1. Rada): Anomadlie v Arizoné
(7. Dil)

(Alien Highway: Arizona
Anomalies)

Neddavna pozorovani UFO ve
Phoenixu pfivadi Chucka a tym
do Sedony v Arizoné. Zkoumaji,
zda energetické viry v této
oblasti funguji jako portdly pro
mimozemské navstévniky. [AL-
T]

11.00 Dalnice mimozemstant
(1. Rada): Uték z Oblasti 51 (8.
Dil)

(Alien Highway: Escape From
Area 51)

Informator vypravi o
mimozemstanovi, ktery udajné
uprchl z Oblasti 51, a tak Chuck
a tym jedou do Tonopah v
Nevadé, aby prosetfili, zda se v
této oblasti stale potuluje. [AL-
T]

12.00 Aljassky trojuhelnik (1.
Rada): Aljassky Titanik (8. Dil)
(The Alaska Triangle: The
Alaskan Titanic)

V roce 1918 se lod'SS Princess
Sophia zdhadné potopila pobliz
Juneau na Aljasce. Odbornici
hledaji odpovédi ohledné
tohoto vraku a lovec duchu se
pokusi kontaktovat obéti. [9-A]

13.00 Aljassky trojuhelnik (1.
Rada): Let 1628 a ptdk
bourlivak (10. Dil)

(The Alaska Triangle: Flight
1628 And Thunderbird)
Slavny pfipad UFO se odehral
nad Aljaskou, kde
neidentifikovatelny objekt
prondsledoval Boeing 747.
Mistni si mysli, Ze oblohu hlida
monstrézni ptak. [AL]

14.00 Laboratof duchii (2.
Rada): Zdabavni park smrti (7.
Dil)

(Ghost Lab: Theme Park of
Death)

Tym zavital do Lake Shawnee
Fun Park opusténého zdbavniho
parku s vrazednou minulosti.
Potom navstivi dim v Zapadni
Virginii, aby prozkoumali
neustalou pritomnost duchd.
[AL]

15.00 Laboratof duchii (2.
Rada): Posmrtny Zivot ve vézeni
(8. Dil)

(Ghost Lab: Afterlife Sentence)
Tym navstivi véznici v Zapadni
Virginii, kde pry prebyvaji
duchové z brutalni minulosti.
Dale zajedou do Ohia, kde se
jednomu majiteli domu
neustale zjevuji duchové. [AL]

16.00 Narod duchii (2. Rada):
Hrizostrasny kramek se
staroZitnostmi (9. Dil)

(Ghost Nation: Antique Shop Of
Horrors)

Tym zkoumad zpravy o projevech
paranormalni aktivity v jednom
kramku se starozitnostmi v
Connecticutu. Majitelka se
obavi, Zze bude muset obchod
zavrit. [AL]

17.00 Narod duchii (2. Rada):
Ddbel v podkrovi (10. Dil)
(Ghost Nation: Evil In The Attic)
Jason, Steve, Dave a Shari
zkoumaiji panské sidlo Burn Brae
v Glen Spey ve staté New York.
Museji strhnout zed, aby se
dostali do tajné mistnosti. [AL]

18.00 Spriznéné duse
(duchové) (3. Rada): 9. dil (9.
Dil)

(Kindred Spirits: Villisca Axe
Murders, The)

Zoufalé rodiny se obraceji na
vySetfovatele paranormalnich
jevd, Amy Bruniovou a Adama
Berryho. Patfi k par lidem s
potifebnymi znalostmi na
vyresSeni strasidelnych zahad.
[9-AT]

19.00 Spriznéné duse
(duchové) (3. Rada): 10. dil (10.
Dil)

(Kindred Spirits: Search For
Lizzie Borden, The)

Zoufalé rodiny se obraceji na
vySetfovatele paranormalnich
jevd, Amy Bruniovou a Adama
Berryho. Patfi k par lidem s
potifebnymi znalostmi na
vyreSeni strasidelnych zahad.
[9-AT]

20.00 Horské pfrisery (4.
Rada): Tajemstvi cervené kiilny
(9. Dil)

(Mountain Monsters: The
Secret Of The Red Shed)

Tym AIMS se vyddava po stopdch
jedné z maskovanych postav,
ktera je jddrem zdhady okolo
Spearfingera. VSechny odpovédi
muze skryvat cervenad kilna.
[12-AT]




21.00 Strasidelné muzeum (1.
Rada): Prokletd panenka (4.
Dil)

(The Haunted Museum:
Possessed by Peggy)
Vysetfovatelce paranormalnich
jevu hrozi nebezpedi pfi pokusu
odhalit zahadu strasidelné
panenky, ktera mize zranit
kohokoliv, kdo se na ni podiva.
[16-A]

22.00 Dobrodruzstvi s duchy
(2. Rada): Ancient Ram Inn (8.
Dil)

(Ghost Adventures: Ancient
Ram Inn)

V malebné oblasti Cotswolds se
nachdazi budova z doby jesté
pred krestanskymi kostely. Tym
zkouma toto misto, kde bylo
provedeno 10 neluspésnych
pokusu o vymitani ddabla. [12-
AT]

23.00 Holzerova akta (2.
Rada): Posledni slovo (9. Dil)
(The Holzer Files: Final Word)
Hans Holzer nékolikrat zkoumal
FranklinQiv hrad v Ohiu. Tym
prozradi, pro¢ Hans odmitl
zverejnit své poznatky o tomto
zdhadném pfipadu. [9-AT]

00.00 Strasidelna mésta (1.
Rada): Cape May, NJ (6. Dil)
(Haunted Towns: Cape May,
NJ)

Nesmirné nadseny tym
zkoumajici paranormalni jevy v
USA, Tennessee Wraith Chasers,
vySetfuje nejstrasidelnéjsi a
nejhriznéjsi americkd mésta.
[16-AT]

01.00 Brany do pekla (2.
Rada): Pevnost William Henry
(3. Dil)

(Portals To Hell: Fort William
Henry)

Jack a Katrina vySetfuji misto
jednoho z nejkrvavéjsich
masakra kolonialni Ameriky.
Rikd se, Ze na misté strasi
duchové mrtvych vojaku. [12-A]

02.00 Désiva Aljaska (1. Rada):

Pohrbend tajemstvi (1. Dil)
(Alaska Haunting: Buried
Secrets)

Kdyz matka Lita a jeji dcera
Bonnie z rodiny Cristallovych
spatfi v domé hrizu nahanéjici
postavu podobajici se duchovi,
uvédomi si, Ze nejsou v domé
samy. [16-GA]

03.00 Tyto lesy jsou prokleté
(3. Rada): Néco tam venku, a
clovék to neni (2. Dil)

(These Woods Are Haunted:
There Is Something Out There
And Not A Human Being)
Rodina se zabydluje v novém
domé, ale soused je varuje pred
podivnymi tvory v lese. Co je
tam venku? [12-A]

04.00 Holzerova akta (2.
Rada): Posledni slovo (9. Dil)
(The Holzer Files: Final Word)
Hans Holzer nékolikrat zkoumal
FranklinQiv hrad v Ohiu. Tym
prozradi, pro¢ Hans odmitl
zverejnit své poznatky o tomto
zdhadném pfipadu. [9-AT]

05.00 Spfiznéné duse
(duchové) (3. Rada): 10. dil (10.
Dil)

(Kindred Spirits: Search For
Lizzie Borden, The)

Zoufalé rodiny se obraceji na
vySetfovatele paranormalnich
jevd, Amy Bruniovou a Adama
Berryho. Patfi k par lidem s
potifebnymi znalostmi na
vyresSeni strasidelnych zahad.
[9-AT]
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06.00 Mrazivé zlato (1. Rada):
Spory, jelen a objev (5. Dil)

(Ice Cold Gold: Discord, Deer
and Discovery)

Zlatokopové musi spojit své sily
a po obrovské boufi opravit
poskozeny tabor. Napéti se
stupriuje, nebot ¢lenové tym
ztrdaci viru v to, co délaji. [AL]

07.00 Mrazivé zlato (1. Rada):
Hfeben vykoupeni (6. Dil)

(Ice Cold Gold: Redemption
Ridge)

Tymu zbyva v Grénsku pouze
deset dni. Ubyvaji jim zasoby a
zatim se neprokazala hodnota
pozemku ve Storg. Maji tak
posledni Sanci. Ktery tym se
dostane k cennym rubinim?
[AL]

08.00 Vyprava za pokladem
(1. Rada): Malta (5. Dil)
(Treasure Quest: Malta)
Clenové spoleénosti Odyssey
Marine Exploration usilovné
patraji po lodi s krycim nazvem
Malta, jejiz nalez by jim mohl
vydélat stovky milion( dolar(.
[AL]




09.00 Vyprava za pokladem
(1. Rada): Némecké ponorky (6.
Dil)

(Treasure Quest: U-Boats)
Odbornik dr. Axel Niestlé se
nalodi na Odyssey Explorer, aby
identifikoval ¢tyfi vraky
némeckych ponorek z 2.
svétové valky a zjistil dGvod,
proc se v Anglickém kanalu
potopily. [AL]

10.00 Cooperitiv poklad (1.
Rada): Pohyblivy ter¢ (5. Dil)
(Cooper's Treasure: Moving
Target)

PFi cesté ve stopach Kolumba
udefi Spatné pocasi a Darrell
pretézuje svUj stroj az k
extrémnimu nebezpedi. Posléze
vse zméni velky objev. [AL-T]

11.00 Cooperav poklad (1.
Rada): Kolumbiiv poklad (6. Dil)
(Cooper's Treasure: The
Columbus Treasure)
Neuvéfitelny objev se zméni na
ohromnou zachrannou operaci.
Vyzvednout a provéfit
Kolumbovu kotvu se ukaze byt

vvvs

12.00 Kody a spiknuti (2.
Rada): Las Vegas (1. Dil)
(Codes and Conspiracies: Las
Vegas)

Proc¢ bylo Las Vegas teréem
sabotdze za 2. svétové valky,
testovaci oblasti pro atomové
bomby a mistem setkani
terorist(i odpovédnych za utoky
z 11. zari? Odhalte tajemstvi
Vegas. [6-G]

13.00 Kody a spiknuti (2.
Rada): Americti nacisté (2. Dil)
(Codes and Conspiracies:
American Nazis)

Americti nacisté béhem 30. let
terorizovali USA, od
shromazdéni na namésti
Madison Square aZ po zamér
ukradnout tajné informace o
vale¢nych zbranich Spojenych
statd. [6-G]

14.00 Zahady muzei (10.
Rada): Muhammad Ali, bestie z
Gévaudanu a pred Hillary (7.
Dil)

(Mysteries At The Museum:
Muhammad Ali Saves The Day)
Milovnik historie Don Wildman
predstavuje mimoradné
pamatky a hrozivé artefakty.
Kazdy v sobé ukryva
neuvéfitelny pribéh a tajemstvi.
[6-G]

15.00 Zahady muzei (10.
Rada): Smrt Michaela
Rockfellera, pozdrav 68. a
havdrie ragbistii v Anddch (8.
Dil)

(Mysteries At The Museum:
Death Of Michael Rockefeller)
Milovnik historie Don Wildman
predstavuje mimoradné
pamatky a hrozivé artefakty.
Kazdy v sobé ukryva
neuvéfitelny pribéh a tajemstvi.
[6-G]

16.00 Zahady hradd (2. Rada):
Zlodéjka knih a vévodkyné (8.
Dil)

(Mysteries At The Castle: Book
Thief And The Duchess)

Uvnitf svétovych hradd a zamka
se skryvaji tajemstvi, kterd
¢ekaji na odhaleni. Jaké
pozoruhodné pfibéhy plné
zahad a dobrodruzstvi se
odehrdly v jejich zdech? [9-A]

17.00 Zahady hradd (2. Rada):
Martin Luther a carodéjnice (9.
Dil)

(Mysteries At The Castle:
Martin Luther And Witches)
Uvnitf svétovych hradd a zamka
se skryvaji tajemstvi, kterd
¢ekaji na odhaleni. Jaké
pozoruhodné pfibéhy plné
zahad a dobrodruzstvi se
odehrdly v jejich zdech? [9-A]

18.00 Dalnice mimozemstant
(1. Rada): Anomadlie v Arizoné
(7. Dil)

(Alien Highway: Arizona
Anomalies)

Nedavna pozorovani UFO ve
Phoenixu pfivadi Chucka a tym
do Sedony v Arizoné. Zkoumaji,
zda energetické viry v této
oblasti funguji jako portdly pro
mimozemské navstévniky. [AL-
T]

19.00 Dalnice mimozemstant
(1. Rada): Uték z Oblasti 51 (8.
Dil)

(Alien Highway: Escape From
Area 51)

Informator vypravi o
mimozemstanovi, ktery udajné
uprchl z Oblasti 51, a tak Chuck
a tym jedou do Tonopah v
Nevadé, aby prosetfili, zda se v
této oblasti stale potuluje. [AL-
T]




20.00 Horské pfrisery (4.
Rada): Mrtvd kocka z Cherokee
(5. Dil)

(Mountain Monsters: The
Cherokee Death Cat)

Tym AIMS pokracuje ve
zkoumani legendy o
Spearfingerovi a vydava se
prosetfit Mrtvou kocku z
Cherokee - divokou kockovitou
Selmu se smrtici kletbou. [12-
AT]

21.00 Strasidelny sraz
Osbourneovych

(The Osbournes: Night of
Terror)

Jack vezme Ozzyho, Sharon a
Kelly na jejich viibec prvni
paranormalni vySetrovani.
Zajistil jedno skuteéné désivé
misto. Ale podafi se jim vSéem
dostat v poradku ven? [12-ATD]

23.00 Duchaiska smycka (1.
Rada): Od kolébky do hrobu (1.
Dil)

(Ghost Loop: Cradle To The
Grave)

Lovci duch pfijizdéji do Palatky
na Floridé, aby pomohli matce,
ktera se boji neznamé entity v
loZnicich jejich déti. Co se jim
podafi objevit? [12-AT]

00.00 Paranormalni akta (9.
Rada): Vyzyvdni duchd (6. Dil)
(The Dead Files: Inviting Evil)
Steve a Amy vysetfuji pfipady
zlomyslnych duchd utodicich na
jednu Zenu v Berthoudu v
Coloradu. Plizi se zde démon a
zlomyslny stin? [12-AT]

01.00 Paranormalni akta (9.
Rada): Smrtelné odrazy (8. Dil)
(The Dead Files: Deadly
Reflections)

Steve a Amy cestuji do Texasu
provéfit ozndmeni jedné vdovy,
ktera tvrdi, Ze ji manzela zabila
zIa paranormailni sila, jez si nyni
bere na musku i jeji dceru. [12-
AT]

02.00 Strasidelna mésta (1.
Rada): Cape May, NJ (6. Dil)
(Haunted Towns: Cape May,
NJ)

Nesmirné nadSeny tym
zkoumajici paranormalni jevy v
USA, Tennessee Wraith Chasers,
vySetfuje nejstrasidelnéjsi a
nejhriznéjsi americkd mésta.
[16-AT]

03.00 Brany do pekla (2.
Rada): Pevnost William Henry
(3. Dil)

(Portals To Hell: Fort William
Henry)

Jack a Katrina vySetfuji misto
jednoho z nejkrvavéjsich
masakra kolonialni Ameriky.
Rikd se, Ze na misté strasi
duchové mrtvych vojaku. [12-A]

04.00 Duchaiska smycka (1.
Rada): Od kolébky do hrobu (1.
Dil)

(Ghost Loop: Cradle To The
Grave)

Lovci duch pfijizdéji do Palatky
na Floridé, aby pomohli matce,
ktera se boji neznamé entity v
loZnicich jejich déti. Co se jim
podafi objevit? [12-AT]

05.00 Dalnice mimozemstani
(1. Rada): Uték z Oblasti 51 (8.
Dil)

(Alien Highway: Escape From
Area 51)

Informator vypravi o
mimozemstanovi, ktery udajné
uprchl z Oblasti 51, a tak Chuck
a tym jedou do Tonopah v
Nevadé, aby prosetfili, zda se v
této oblasti stale potuluje. [AL-
T]

nedéle
27. rijen 2024

06.00 Vyprava za yettim (2.
Rada): Vyprava na zdpad (7.
Dil)

(Expedition Bigfoot: The Quest
Out West)

Tym se vydava do statu
Washington, hlavniho mésta
bigfoota. V nové cilové zoné
tym narazi na nékolik zndmek
aktivity sasquatche. [AL]

07.00 Vyprava za yettim (2.
Rada): Temné vzpominky (8.
Dil)

(Expedition Bigfoot: Dark
Memories)

Hypnotizér odemkne vzpominky
potencidlniho svédka a dozvi se
novy zajimavy detail. A skryva
se na Olympijském poloostrové
mlady sasquatch? [AL]




08.00 Patrani po yettim (2.
Rada): Zvédavy yetti (1. Dil)
(Finding Bigfoot: Peeping
Bigfoot)

Tym vyzkumnika vyrazi do
divociny v Minnesoté, kde
zkouma kvileni zaznamenané v
oblasti udajného vyskytu
yettiho. Podafi se jim
zahlédnout dosud nejvétsiho
yettiho? [6-A]

09.00 Patrani po yettim (2.
Rada): Kanadsky yetti,
opravdu? (2. Dil)

(Finding Bigfoot: Canadian
Bigfoot, Eh?)

Vyzkumnici yettiho zamifi do
kanadskych Skalistych hor
prozkoumat jedineéné setkani s
yettim zachycené kamerou.
Podafi se jim vystopovat tohoto
teritoridlniho tvora? [6-A]

10.00 Vyprava do neznama (1.
Rada): Samurajsky me¢ (11. Dil)
(Expedition Unknown: Samurai
Sword Of Power)

Josh Gates navstévuje starobylé
svatyné roztrousené po
Japonsku, kde hleda tajemny
mec¢ Honjo Masamune. Cestou
se uc¢i uméni samuraju. [9-A]

11.00 Vyprava do neznama (2.
Rada): Hleddni krdle Artuse (1.
Dil)

(Expedition Unknown: The
Quest For King Arthur)

Josh Gates procesava Anglii,
Wales a Skotsko i historické
materidly a legendy, kde hleda
dlikazy o tom, Ze kral Artus
opravdu existoval. [9-A]

12.00 Laboratof duchii (2.
Rada): Zdabavni park smrti (7.
Dil)

(Ghost Lab: Theme Park of
Death)

Tym zavital do Lake Shawnee
Fun Park opusténého zdbavniho
parku s vrazednou minulosti.
Potom navstivi dim v Zapadni
Virginii, aby prozkoumali
neustalou pritomnost duchd.
[AL]

13.00 Laboratof duchii (2.
Rada): Posmrtny Zivot ve vézeni
(8. Dil)

(Ghost Lab: Afterlife Sentence)
Tym navstivi véznici v Zapadni
Virginii, kde pry prebyvaji
duchové z brutalni minulosti.
Dale zajedou do Ohia, kde se
jednomu majiteli domu
neustale zjevuji duchové. [AL]

14.00 Narod duchii (2. Rada):
Hrizostrasny kramek se
staroZitnostmi (9. Dil)

(Ghost Nation: Antique Shop Of
Horrors)

Tym zkoumad zpravy o projevech
paranormalni aktivity v jednom
kramku se starozitnostmi v
Connecticutu. Majitelka se
obavi, Zze bude muset obchod
zavrit. [AL]

15.00 Narod duchii (2. Rada):
Ddbel v podkrovi (10. Dil)
(Ghost Nation: Evil In The Attic)
Jason, Steve, Dave a Shari
zkoumaiji panské sidlo Burn Brae
v Glen Spey ve staté New York.
Museji strhnout zed, aby se
dostali do tajné mistnosti. [AL]

16.00 Spfiznéné duse
(duchové) (3. Rada): 9. dil (9.
Dil)

(Kindred Spirits: Villisca Axe
Murders, The)

Zoufalé rodiny se obraceji na
vySetfovatele paranormalnich
jevd, Amy Bruniovou a Adama
Berryho. Patfi k par lidem s
potifebnymi znalostmi na
vyresSeni strasidelnych zahad.
[9-AT]

17.00 Spriznéné duse
(duchové) (3. Rada): 10. dil (10.
Dil)

(Kindred Spirits: Search For
Lizzie Borden, The)

Zoufalé rodiny se obraceji na
vySetfovatele paranormalnich
jevd, Amy Bruniovou a Adama
Berryho. Patfi k par lidem s
potifebnymi znalostmi na
vyreSeni strasidelnych zahad.
[9-AT]

18.00 Aljassky trojuhelnik (1.
Rada): Aljassky Titanik (8. Dil)
(The Alaska Triangle: The
Alaskan Titanic)

V roce 1918 se lod'SS Princess
Sophia zdhadné potopila pobliz
Juneau na Aljasce. Odbornici
hledaji odpovédi ohledné
tohoto vraku a lovec duchu se
pokusi kontaktovat obéti. [9-A]

19.00 Aljassky trojuhelnik (1.
Rada): Let 1628 a ptdk
bourlivak (10. Dil)

(The Alaska Triangle: Flight
1628 And Thunderbird)
Slavny pfipad UFO se odehral
nad Aljaskou, kde
neidentifikovatelny objekt
prondsledoval Boeing 747.
Mistni si mysli, Ze oblohu hlida
monstrézni ptak. [AL]




20.00 Horské pfrisery (4.
Rada): Zdhada stodoly mrtvé
kocky (6. Dil)

(Mountain Monsters: The
Mystery Of The Death Cat
Barn)

Béhem patrani po Mrtvé kocce z
Cherokee zaslechne tym AIMS
fev ze zdhadné stodoly. Vede je
to k Sokujicimu objevu! [12-AT]

21.00 Zahady muzei (22.
Rada): Strasidlo se zlomenym
srdcem a dalsi (10. Dil)
(Mysteries At The Museum:
Heartbreak Haunt And More)
Don Wildman zkouma smrtici
explozi, ducha se zlomenym
srdcem a legenddarniho muze s
odvazinym pldnem na boj s
lesnimi pozary. [12-A]

22.00 Zahady muzei (22.
Rada): Sériovy truchlici a dalsi
(12. Dil)

(Mysteries At The Museum:
Serial Mourner And More)
Don vysetfuje smrtici rodinnou
kletbu, ktera vydésila malé
méstecko, nezastavitelny pozar
a obfi postavy vytesané do
pusté coloradské krajiny. [12-D]

23.00 Duchaiska smycka (1.
Rada): Znepokojeny a
nebezpecny (2. Dil)

(Ghost Loop: Alarmed And
Dangerous)

Lovci duch( mifi do Houstonu v
Texasu, aby pomohli Zené, kterd
Veri, Ze je terorizovdna muzskou
entitou. Dm je plny negativni
energie! [12-AT]

00.00 Strasidelné muzeum (1.
Rada): Prokletd panenka (4.
Dil)

(The Haunted Museum:
Possessed by Peggy)
Vysetfovatelce paranormalnich
jevu hrozi nebezpedi pfi pokusu
odhalit zahadu strasidelné
panenky, ktera mize zranit
kohokoliv, kdo se na ni podiva.
[16-A]

01.00 Dobrodruzstvi s duchy
(2. Rada): Ancient Ram Inn (8.
Dil)

(Ghost Adventures: Ancient
Ram Inn)

V malebné oblasti Cotswolds se
nachdzi budova z doby jesté
pred krestanskymi kostely. Tym
zkouma toto misto, kde bylo
provedeno 10 nelspésnych
pokusui o vymitani déabla. [12-
AT]

02.00 Paranormalni akta (9.
Rada): Vyzyvdni duchd (6. Dil)
(The Dead Files: Inviting Evil)
Steve a Amy vysetfuji pfipady
zlomyslnych ducha utodicich na
jednu Zenu v Berthoudu v
Coloradu. Plizi se zde démon a
zlomyslny stin? [12-AT]

03.00 Paranormalni akta (9.
Rada): Smrtelné odrazy (8. Dil)
(The Dead Files: Deadly
Reflections)

Steve a Amy cestuji do Texasu
provéfit ozndmeni jedné vdovy,
ktera tvrdi, Ze ji manZela zabila
zIa paranormailni sila, jez si nyni
bere na musku i jeji dceru. [12-
AT]

04.00 Duchaiska smycka (1.
Rada): Znepokojeny a
nebezpecny (2. Dil)

(Ghost Loop: Alarmed And
Dangerous)

Lovci duchl mifi do Houstonu v
Texasu, aby pomohli Zené, kterd
VEri, Ze je terorizovdna muzskou
entitou. Dm je plny negativni
energie! [12-AT]

05.00 Aljassky trojuhelnik (1.
Rada): Let 1628 a ptdk
bourlivak (10. Dil)

(The Alaska Triangle: Flight
1628 And Thunderbird)
Slavny ptipad UFO se odehral
nad Aljaskou, kde
neidentifikovatelny objekt
prondsledoval Boeing 747.
Mistni si mysli, Ze oblohu hlida
monstrézni ptak. [AL]

pondéli
28. fijen 2024

06.00 Neobjasnéna akta NASA
(3. Rada): 12. dil (12. Dil)
(NASA's Unexplained Files:
Secret Aliens)

Kamery NASA zachytily
nescetné zdhadné létajici
predméty. V rozhovorech se
astronauti a védci vyjadruji k
moznosti existence Zivota ve
vesmiru. [AL]

07.00 Neobjasnéna akta NASA
(3. Rada): 13. dil (13. Dil)
(NASA's Unexplained Files:
Stonehenge On Mars)

Kamery NASA zachytily
nescetné zdhadné létajici
predméty. V rozhovorech se
astronauti a védci vyjadruji k
moznosti existence Zivota ve
vesmiru. [AL]




08.00 Laborator ducht (2.
Rada): Zdabavni park smrti (7.
Dil)

(Ghost Lab: Theme Park of
Death)

Tym zavital do Lake Shawnee
Fun Park opusténého zdbavniho
parku s vrazednou minulosti.
Potom navstivi dam v Zapadni
Virginii, aby prozkoumali
neustalou pritomnost duchd.
[AL]

09.00 Laboratof ducht (2.
Rada): Posmrtny Zivot ve vézeni
(8. Dil)

(Ghost Lab: Afterlife Sentence)
Tym navstivi véznici v Zapadni
Virginii, kde pry prebyvaji
duchové z brutalni minulosti.
Dale zajedou do Ohia, kde se
jednomu majiteli domu
neustale zjevuji duchové. [AL]

10.00 Narod duchii (2. Rada):
Hrizostrasny kramek se
staroZitnostmi (9. Dil)

(Ghost Nation: Antique Shop Of
Horrors)

Tym zkoumad zpravy o projevech
paranormalni aktivity v jednom
kramku se starozitnostmi v
Connecticutu. Majitelka se
obavi, Zze bude muset obchod
zavrit. [AL]

11.00 Narod duchii (2. Rada):
Ddbel v podkrovi (10. Dil)
(Ghost Nation: Evil In The Attic)
Jason, Steve, Dave a Shari
zkoumaiji panské sidlo Burn Brae
v Glen Spey ve staté New York.
Museji strhnout zed, aby se
dostali do tajné mistnosti. [AL]

12.00 Spriznéné duse
(duchové) (3. Rada): 9. dil (9.
Dil)

(Kindred Spirits: Villisca Axe
Murders, The)

Zoufalé rodiny se obraceji na
vySetfovatele paranormalnich
jevd, Amy Bruniovou a Adama
Berryho. Patfi k par lidem s
potifebnymi znalostmi na
vyresSeni strasidelnych zahad.
[9-AT]

13.00 Spriznéné duse
(duchové) (3. Rada): 10. dil (10.
Dil)

(Kindred Spirits: Search For
Lizzie Borden, The)

Zoufalé rodiny se obraceji na
vySetfovatele paranormalnich
jevd, Amy Bruniovou a Adama
Berryho. Patfi k par lidem s
potifebnymi znalostmi na
vyresSeni strasidelnych zahad.
[9-AT]

14.00 Mrazivé zlato (2. Rada):
Rubinovad horecka (1. Dil)

(Ice Cold Gold: Ruby Fever)
Opét se pridate k houzevnatym
americkym zlatokopUim, ktefi
tézZi zlato v nedotéenych skaldch
Grdnska odhalenych tanim
obrovskych ledovych ker, jez
obsahuji obrovské zasoby
mineralQ. [AL]

15.00 Mrazivé zlato (2. Rada):
Bficho rudého netvora (2. Dil)
(Ice Cold Gold: The Belly of the
Red Beast)

Opét se pridate k houzevnatym
americkym zlatokopUim, ktefi
tézZi zlato v nedotcéenych skaldch
Grdnska odhalenych tanim
obrovskych ledovych ker, jez
obsahuji enormni zasoby
mineralQ. [AL]

16.00 Vyprava za pokladem
(1. Rada): Odhaleni Lusitanie
(7. Dil)

(Treasure Quest: Lusitania
Revealed)

Posadka lodi Odyssey provadi
archeologicky prizkum druhého
nejzndaméjsiho vraku na svété,
lodi Lusitanie, ktera je vsak
pokryta rybarskymi sitémi a
hodné zchatrala. [AL]

17.00 Vyprava za pokladem
(1. Rada): Ndvrat k Legendé (8.
Dil)

(Treasure Quest: Return to the
Legend)

Odyssey se vraci k lodi Legenda,
aby se vrak pokusila znovu
identifikovat. Musi vsak z lodi
vyzvednout jedno z 30
obrovskych dél a prozkoumat
jeho oznaceni. [AL]

18.00 Coopertiv poklad (2.
Rada): Seznam v hodnoté 500
miliond dolard (1. Dil)
(Cooper's Treasure: 500 Million
Dollar List)

Diky informacim od Coopera
narazil Miklos minulou sezonu
na vrak lodi spojené s Krystofem
Kolumbem. Penize vydrzi
Miklosovi osm tydnQ, a za tu
dobu musi najit dalsi vrak. [9-A]

19.00 Coopertiv poklad (2.
Rada): Lov na zlaty stiil (2. Dil)
(Cooper's Treasure: Hunt For
The Gold Table)

Darrell objevi délo z 18. stoleti a
patra po plvodu lodi. Dopis ve
spisech Gordona podrobné
popisuje vrak lodi z 16. stoleti
spojené se Sirem Francisem
Drakem. [9-A]




20.00 Horské pfrisery (4.
Rada): Zkroucend pochoderi
(10. Dil)

(Mountain Monsters: The
Twisted Torch)

Tym AIMS patra po Jeffovi poté,
co ho odlaka postava v plasti.
Patranim se dostanou k
odpovédim, které ¢astecné
objasni legendarni postavu
Spearfingera. [12-AT]

21.00 Osbourneovi chtéji vérit
(2. Rada): Tanec v mésicnich
svétlech (11. Dil)

(The Osbournes Want To
Believe: Dancing In The Lunar
Lights)

Osbourneovi sleduji dikazy o
strasidelnych détech a
mimozemské aktivité. Navic si
nasadi klobouky z alobalu a
prozkoumaiji konspiraéni teorii o
Mésici. [6-AT]

22.00 Strasidelny Stfredozapad
(1. Rada): Jsem rudd smrt (3.
Dil)

(Haunting In The Heartland: |
Am Red Death)

Steve se vydava do Greeneville
v Tennessee, kde se po
desetileti objevovalo strasidlo,
ale nyni vse vyustilo v tragédii. S
pomoci mistni policie odhaluje
temnou minulost mésta. [16-
AT]

23.00 Holzerova akta (2.
Rada): Domov navzdy (10. Dil)
(The Holzer Files: Forever
Home)

V roce 1969 Hans Holzer nahle
prerusil vySetfovani v Howard
Lodge. Tym se vydava do
Marylandu, aby odhalil pravdu o
tomto strasidelném sidle. [9-AT]

00.00 StrasSidelny sraz
Osbourneovych

(The Osbournes: Night of
Terror)

Jack vezme Ozzyho, Sharon a
Kelly na jejich viibec prvni
paranormalni vySetrovani.
Zajistil jedno skuteéné désivé
misto. Ale podafi se jim vSéem
dostat v poradku ven? [12-ATD]

02.00 Strasidelné muzeum (1.
Rada): Prokletd panenka (4.
Dil)

(The Haunted Museum:
Possessed by Peggy)
Vysetfovatelce paranormalnich
jevu hrozi nebezpedi pfi pokusu
odhalit zahadu strasidelné
panenky, ktera mize zranit
kohokoliv, kdo se na ni podiva.
[16-A]

03.00 Dobrodruzstvi s duchy
(2. Rada): Ancient Ram Inn (8.
Dil)

(Ghost Adventures: Ancient
Ram Inn)

V malebné oblasti Cotswolds se
nachdazi budova z doby jesté
pred krestanskymi kostely. Tym
zkouma toto misto, kde bylo
provedeno 10 nelspésnych
pokusui o vymitani déabla. [12-
AT]

04.00 Holzerova akta (2.
Rada): Domov navzdy (10. Dil)
(The Holzer Files: Forever
Home)

V roce 1969 Hans Holzer nahle
prerusil vySetfovani v Howard
Lodge. Tym se vydava do
Marylandu, aby odhalil pravdu o
tomto strasidelném sidle. [9-AT]

05.00 Cooperlv poklad (2.
Rada): Lov na zlaty stiil (2. Dil)
(Cooper's Treasure: Hunt For
The Gold Table)

Darrell objevi délo z 18. stoleti a
patra po plvodu lodi. Dopis ve
spisech Gordona podrobné
popisuje vrak lodi z 16. stoleti
spojené se Sirem Francisem
Drakem. [9-A]
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06.00 Laborator ducht (2.
Rada): Zdbavni park smrti (7.
Dil)

(Ghost Lab: Theme Park of
Death)

Tym zavital do Lake Shawnee
Fun Park opusténého zdbavniho
parku s vrazednou minulosti.
Potom navstivi dam v Zapadni
Virginii, aby prozkoumali
neustalou pritomnost duchd.
[AL]

07.00 Laboratof duchti (2.
Rada): Posmrtny Zivot ve vézeni
(8. Dil)

(Ghost Lab: Afterlife Sentence)
Tym navstivi véznici v Zapadni
Virginii, kde pry prebyvaji
duchové z brutalni minulosti.
Dale zajedou do Ohia, kde se
jednomu majiteli domu
neustale zjevuji duchové. [AL]

08.00 Mrazivé zlato (2. Rada):
Rubinovad horecka (1. Dil)

(Ice Cold Gold: Ruby Fever)
Opét se pridate k houzevnatym
americkym zlatokopim, ktefi
tézZi zlato v nedotcéenych skaldch
Grdnska odhalenych tanim
obrovskych ledovych ker, jez
obsahuji obrovské zasoby
mineral(. [AL]




09.00 Mrazivé zlato (2. Rada):
Bficho rudého netvora (2. Dil)
(Ice Cold Gold: The Belly of the
Red Beast)

Opét se pridate k houzevnatym
americkym zlatokopim, ktefi
tézZi zlato v nedotéenych skaldch
Gronska odhalenych tanim
obrovskych ledovych ker, jez
obsahuji enormni zasoby
mineralQ. [AL]

10.00 Vyprava za pokladem
(1. Rada): Odhaleni Lusitanie
(7. Dil)

(Treasure Quest: Lusitania
Revealed)

Posadka lodi Odyssey provadi
archeologicky prizkum druhého
nejzndaméjsiho vraku na svété,
lodi Lusitanie, kterd je vSak
pokryta rybarskymi sitémi a
hodné zchatrala. [AL]

11.00 Vyprava za pokladem
(1. Rada): Ndvrat k Legendé (8.
Dil)

(Treasure Quest: Return to the
Legend)

Odyssey se vraci k lodi Legenda,
aby se vrak pokusila znovu
identifikovat. Musi vsak z lodi
vyzvednout jedno z 30
obrovskych dél a prozkoumat
jeho oznaceni. [AL]

12.00 Cooperav poklad (2.
Rada): Seznam v hodnoté 500
miliond dolard (1. Dil)
(Cooper's Treasure: 500 Million
Dollar List)

Diky informacim od Coopera
narazil Miklos minulou sezonu
na vrak lodi spojené s Krystofem
Kolumbem. Penize vydrzi
Miklosovi osm tydnd, a za tu
dobu musi najit dalsi vrak. [9-A]

13.00 Coopertiv poklad (2.
Rada): Lov na zlaty stiil (2. Dil)
(Cooper's Treasure: Hunt For
The Gold Table)

Darrell objevi délo z 18. stoleti a
patra po plvodu lodi. Dopis ve
spisech Gordona podrobné
popisuje vrak lodi z 16. stoleti
spojené se Sirem Francisem
Drakem. [9-A]

14.00 Vyprava za yettim (2.
Rada): Paranormdini anomadlie
(9. Dil)

(Expedition Bigfoot:
Paranormal Anomaly)

Poté, co tym zaznamend mozné
zmizeni sasquatche za fekou,
znovu navstivi dané misto a
najde vic, nez ¢ekal. [AL]

15.00 Vyprava za yettim (2.
Rada): Vldda vi (10. Dil)
(Expedition Bigfoot: The
Government Knows)

Nad hlavami tymu létaji
neoznacené helikoptéry a tym
se snazi pochopit smysl|
abnormalnich snimkd, které
pofidil. Bryce se obrati na
byvalého federalniho agenta,
aby mu podal vysvétleni. [AL]

16.00 Patrani po yettim (2.
Rada): Maly yetti (3. Dil)
(Finding Bigfoot: Baby Bigfoot)
Vyzkumnici navstivi New York,
kde se zaméfi na videozaznam
malého yettiho. Podafi se jim
diky nové patraci metodé
objevit yetti Zijici pobliz tohoto
velkomésta? [6-A]

17.00 Patrani po yettim (2.
Rada): Velky Rhodey (4. Dil)
(Finding Bigfoot: Big Rhodey)
Tym cestuje na Rhode Island
prozkoumat video zachycujici
yettiho u silnice. Je mozné, ze
by se z tohoto malého statu
mohlo vyklubat nejdilezitéjsi
misto vyskytu tohoto tvora? [6-
Al

18.00 Vyprava do neznama (2.
Rada): Opravdovy Robin Hood
(2. Dil)

(Expedition Unknown: The Real
Robin Hood)

Josh je v Anglii, kde se snazi
odhalit pravdu o Robinu
Hoodovi. Prohleddva podzemni
tunely a mozna narazi na misto
jeho posledniho odpocinku. [9-
Al

19.00 Vyprava do neznama (2.
Rada): Cernovousovo tajemné
zlato (4. Dil)

(Expedition Unknown:
Blackbeard's Hidden Gold)

Na Kajmanskych ostrovech a
pobliz pobfezi Severni Karoliny
prozkoumava Josh Gates dno
oceanu, kde hleda ztraceny
poklad legendarniho pirata
Cernovouse. [9-A]

20.00 Horské prisery (5.
Rada): Vici Zdpadni Virginie (1.
Dil)

(Mountain Monsters: The
Wolves Of West Virginia)

Po Trapperové necekané smrti
se zbytek tymu vyddva na nové
dobrodruzstvi, které pro né
pripravil tésné pred svou smrti.
[12-AT]




21.00 Désiva Aljaska (1. Rada):
Nocni miira ze severniho polu
(2. Dil)

(Alaska Haunting: North Pole
Nightmare)

Laurie si koupi dim a nem3 ani
nejmensi tuseni, Ze ukryva
désivou historii. KdyzZ vsak dojde
k nevysvétlitelnym incidentdm,
zacne patrat po pravdé. [16-GA]

22.00 Tyto lesy jsou prokleté
(3. Rada): Hledal jsem
vikodlaka a snaZilo se mé to
zabit (3. Dil)

(These Woods Are Haunted:
I'm Looking At A Werewolf And
It Was Trying To Kill Me)
Nadéje pdru na vysnény Zivot v
kalifornskych horach se
rozplyvaji, kdyzZ narazi na
satanistické misto. [12-AT]

23.00 Holzerova akta (2.
Rada): Staroddvné zlo (11. Dil)
(The Holzer Files: Ancient Evil)
Hans Holzer navstivil Mystery
Hill béhem své kariéry
nescetnékrat. Tym je v New
Hampshire, aby odhalil temné
pravdy, které jsou na tomto
kopci pohtbeny. [AL]

00.00 Zahady muzei (22.
Rada): Strasidlo se zlomenym
srdcem a dalsi (10. Dil)
(Mysteries At The Museum:
Heartbreak Haunt And More)
Don Wildman zkouma smrtici
explozi, ducha se zlomenym
srdcem a legenddarniho muze s
odvazinym pldnem na boj s
lesnimi pozary. [12-A]

01.00 Zahady muzei (22.
Rada): Sériovy truchlici a dalsi
(12. Dil)

(Mysteries At The Museum:
Serial Mourner And More)
Don vysetfuje smrtici rodinnou
kletbu, ktera vydésila malé
méstecko, nezastavitelny pozar
a obfi postavy vytesané do
pusté coloradské krajiny. [12-D]

02.00 StrasSidelny sraz
Osbourneovych

(The Osbournes: Night of
Terror)

Jack vezme Ozzyho, Sharon a
Kelly na jejich vlibec prvni
paranormalni vySetrovani.
Zajistil jedno skuteéné désivé
misto. Ale podafi se jim vSiem
dostat v poradku ven? [12-ATD]

04.00 Holzerova akta (2.
Rada): Staroddvné zlo (11. Dil)
(The Holzer Files: Ancient Evil)
Hans Holzer navstivil Mystery
Hill béhem své kariéry
nescetnékrat. Tym je v New
Hampshire, aby odhalil temné
pravdy, které jsou na tomto
kopci pohtbeny. [AL]

05.00 Vyprava do neznama (2.

Rada): Cernovousovo tajemné
zlato (4. Dil)

(Expedition Unknown:
Blackbeard's Hidden Gold)

Na Kajmanskych ostrovech a
pobliz pobfezi Severni Karoliny
prozkoumava Josh Gates dno
oceanu, kde hleda ztraceny
poklad legendarniho pirata
Cernovouse. [9-A]
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06.00 Mrazivé zlato (2. Rada):
Rubinovad horecka (1. Dil)

(Ice Cold Gold: Ruby Fever)
Opét se pridate k houzevnatym
americkym zlatokopUim, ktefi
tézZi zlato v nedotcéenych skaldch
Grdnska odhalenych tanim
obrovskych ledovych ker, jez
obsahuji obrovské zasoby
mineralQ. [AL]

07.00 Mrazivé zlato (2. Rada):
Bficho rudého netvora (2. Dil)
(Ice Cold Gold: The Belly of the
Red Beast)

Opét se pridate k houzevnatym
americkym zlatokopim, ktefi
tézZi zlato v nedotéenych skaldch
Grdnska odhalenych tanim
obrovskych ledovych ker, jez
obsahuji enormni zasoby
mineralQ. [AL]

08.00 Vyprava za yettim (2.
Rada): Paranormdini anomadlie
(9. Dil)

(Expedition Bigfoot:
Paranormal Anomaly)

Poté, co tym zaznamend mozné
zmizeni sasquatche za fekou,
znovu navstivi dané misto a
najde vic, nez ¢ekal. [AL]

09.00 Vyprava za yettim (2.
Rada): Vldda vi (10. Dil)
(Expedition Bigfoot: The
Government Knows)

Nad hlavami tymu létaji
neoznacené helikoptéry a tym
se snazi pochopit smysl
abnormalnich snimkd, které
pofidil. Bryce se obrati na
byvalého federalniho agenta,
aby mu podal vysvétleni. [AL]




10.00 Patrani po yettim (2.
Rada): Maly yetti (3. Dil)
(Finding Bigfoot: Baby Bigfoot)
Vyzkumnici navstivi New York,
kde se zaméfi na videozaznam
malého yettiho. Podafi se jim
diky nové patraci metodé
objevit yetti Zijici pobliz tohoto
velkomésta? [6-A]

11.00 Patrani po yettim (2.
Rada): Velky Rhodey (4. Dil)
(Finding Bigfoot: Big Rhodey)
Tym cestuje na Rhode Island
prozkoumat video zachycujici
yettiho u silnice. Je mozné, ze
by se z tohoto malého statu
mohlo vyklubat nejdilezitéjsi
misto vyskytu tohoto tvora? [6-
Al

12.00 Vyprava do neznama (2.
Rada): Opravdovy Robin Hood
(2. Dil)

(Expedition Unknown: The Real
Robin Hood)

Josh je v Anglii, kde se snazi
odhalit pravdu o Robinu
Hoodovi. Prohleddva podzemni
tunely a mozna narazi na misto
jeho posledniho odpocinku. [9-
Al

13.00 Vyprava do neznama (2.
Rada): Cernovousovo tajemné
zlato (4. Dil)

(Expedition Unknown:
Blackbeard's Hidden Gold)

Na Kajmanskych ostrovech a
pobliz pobfezi Severni Karoliny
prozkoumava Josh Gates dno
oceanu, kde hleda ztraceny
poklad legendarniho pirata
Cernovouse. [9-A]

14.00 Kody a spiknuti (2.
Rada): Starovéci astronauti (3.
Dil)

(Codes and Conspiracies:
Ancient Astronauts)

Pomahali se stavbou pyramid
mimozemstané? S myslenkou o
existenci starovékych
astronautu pfisel Svycarsky
autor Erich von Daniken, jehoz
knihy zpochybnuji nabozZenstvi a
védu. [6-G]

15.00 Kody a spiknuti (2.
Rada): Zaklddajici otcové
Ameriky (4. Dil)

(Codes and Conspiracies:
Founding Fathers)

Odhalte, ktefi ze zakladajicich
otcl vyuzivali sex jako
prostfedek diplomacie a ktefi z
nich se tajné vysmivali myslence
JeziSova bozstvi. [6-G]

16.00 Zahady muzei (10.
Rada): Kosti Bena Franklina,
hrdinka letu 847 a prvni verze
doktora Zivaga (9. Dil)
(Mysteries At The Museum:
Ben Franklin's Bones)
Milovnik historie Don Wildman
predstavuje mimoradné
pamatky a hrozivé artefakty.
Kazdy v sobé ukryva
neuvéfitelny pribéh a tajemstvi.
[6-G]

17.00 Zahady muzei (10.
Rada): Podvod tisicileti, kanibal
z New Jersey a setkani Elvise s
Nixonem (10. Dil)

(Mysteries At The Museum:
Millennium Heist And More)
Milovnik historie Don Wildman
predstavuje mimoradné
pamatky a hrozivé artefakty.
Kazdy v sobé ukryva
neuvéfitelny pribéh a tajemstvi.
[6-G]

18.00 Zahady hradd (2. Rada):
Skutecnd krdska a zvife (10. Dil)
(Mysteries At The Castle: The
Real Beauty And The Beast)
Uvnitf svétovych hradd a zamka
se skryvaji tajemstvi, ktera
¢ekaji na odhaleni. Jaké
pozoruhodné pfibéhy plné
zahad a dobrodruzstvi se
odehrdly v jejich zdech? [9-A]

19.00 Zahady hradd (2. Rada):
Dickensova aféra (11. Dil)
(Mysteries At The Castle:
Dickens Affair)

Uvnitf svétovych hradd a zamka
se skryvaji tajemstvi, ktera
¢ekaji na odhaleni. Jaké
pozoruhodné pfibéhy plné
zahad a dobrodruzstvi se
odehrdly v jejich zdech? [9-A]

20.00 Horské prisery (5.
Rada): Policejni pes u hrobu (2.
Dil)

(Mountain Monsters: K-9
Tracks By The Grave)

Pfi stavbé pasti zaslechnou Willy
a Divoky Bill désivy fev. S
pomoci Traperova osobniho
deniku tym vymysli damysiny
zpusob, jak ziskat stopy. [12-AT]

21.00 StrasSidelna mésta (1.
Rada): Falls River, MA (7. Dil)
(Haunted Towns: Fall River,
MA)

Nesmirné nadSeny tym
zkoumajici paranormalni jevy v
USA, Tennessee Wraith Chasers,
vySetfuje nejstrasidelnéjsi a
nejhriznéjsi americkd mésta.
[16-AT]




22.00 Brany do pekla (2.
Rada): Zelezny ostrov (5. Dil)
(Portals To Hell: Iron Island)
Jack a Katrina mifi do Buffala ve
staté New York, aby
prozkoumali byvaly kostel, o
némz se tvrdi, Ze ma dva
portaly. Majitelé véri, Ze se zde
projevuji zli duchové. [12-A]

23.00 Holzerova akta (2.
Rada): Duch, ktery utekl (12.
Dil)

(The Holzer Files: The Ghost
That Got Away)

Tym navstivi panské sidlo ve
Virginii, kde poprvé v historii
tohoto mista vysettuji
paranormalni jevy. Patraji po
duchovi mladé Zeny, ktery se
udajné potuluje po pozemcich.
[16-AT]

00.00 Osbourneovi chtéji vérit
(2. Rada): Tanec v mésicnich
svétlech (11. Dil)

(The Osbournes Want To
Believe: Dancing In The Lunar
Lights)

Osbourneovi sleduji dikazy o
strasidelnych détech a
mimozemské aktivité. Navic si
nasadi klobouky z alobalu a
prozkoumaiji konspiracni teorii o
Mésici. [6-AT]

01.00 Strasidelny Stfredozapad
(1. Rada): Jsem rudd smrt (3.
Dil)

(Haunting In The Heartland: |
Am Red Death)

Steve se vydava do Greeneville
v Tennessee, kde se po
desetileti objevovalo strasidlo,
ale nyni vse vyustilo v tragédii. S
pomoci mistni policie odhaluje
temnou minulost mésta. [16-
AT]

02.00 Zahady muzei (22.
Rada): Strasidlo se zlomenym
srdcem a dalsi (10. Dil)
(Mysteries At The Museum:
Heartbreak Haunt And More)
Don Wildman zkouma smrtici
explozi, ducha se zlomenym
srdcem a legenddarniho muze s
odvazinym pldnem na boj s
lesnimi pozary. [12-A]

03.00 Zahady muzei (22.
Rada): Sériovy truchlici a dalsi
(12. Dil)

(Mysteries At The Museum:
Serial Mourner And More)

Don vysetfuje smrtici rodinnou
kletbu, ktera vydésila malé
méstecko, nezastavitelny pozar
a obfi postavy vytesané do
pusté coloradské krajiny. [12-D]

04.00 Holzerova akta (2.
Rada): Duch, ktery utekl (12.
Dil)

(The Holzer Files: The Ghost
That Got Away)

Tym navstivi panské sidlo ve
Virginii, kde poprvé v historii
tohoto mista vysettuji
paranormalni jevy. Patraji po
duchovi mladé Zeny, ktery se
udajné potuluje po pozemcich.
[16-AT]

05.00 Zahady hradi (2. Rada):
Dickensova aféra (11. Dil)
(Mysteries At The Castle:
Dickens Affair)

Uvnitf svétovych hradd a zamka
se skryvaji tajemstvi, ktera
¢ekaji na odhaleni. Jaké
pozoruhodné pfibéhy plné
zahad a dobrodruzstvi se
odehrdly v jejich zdech? [9-A]
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06.00 Vyprava za yettim (2.
Rada): Paranormdini anomadlie
(9. Dil)

(Expedition Bigfoot:
Paranormal Anomaly)

Poté, co tym zaznamend mozné
zmizeni sasquatche za fekou,
znovu navstivi dané misto a
najde vic, nez ¢ekal. [AL]

07.00 Vyprava za yettim (2.
Rada): Vldda vi (10. Dil)
(Expedition Bigfoot: The
Government Knows)

Nad hlavami tymu létaji
neoznacené helikoptéry a tym
se snazi pochopit smysl
abnormalnich snimkd, které
pofidil. Bryce se obrati na
byvalého federalniho agenta,
aby mu podal vysvétleni. [AL]

08.00 Kody a spiknuti (2.
Rada): Starovéci astronauti (3.
Dil)

(Codes and Conspiracies:
Ancient Astronauts)

Pomahali se stavbou pyramid
mimozemstané? S myslenkou o
existenci starovékych
astronautu pfrisel Svycarsky
autor Erich von Daniken, jehoz
knihy zpochybnuji nabozZenstvi a
védu. [6-G]

09.00 Kody a spiknuti (2.
Rada): Zaklddajici otcové
Ameriky (4. Dil)

(Codes and Conspiracies:
Founding Fathers)

Odhalte, ktefi ze zakladajicich
otcl vyuzivali sex jako
prostfedek diplomacie a ktefi z
nich se tajné vysmivali myslence
JeziSova bozstvi. [6-G]




10.00 Zahady muzei (10.
Rada): Kosti Bena Franklina,
hrdinka letu 847 a prvni verze
doktora Zivaga (9. Dil)
(Mysteries At The Museum:
Ben Franklin's Bones)
Milovnik historie Don Wildman
predstavuje mimoradné
pamatky a hrozivé artefakty.
Kazdy v sobé ukryva
neuvéfitelny pribéh a tajemstvi.
[6-G]

11.00 Zahady muzei (10.
Rada): Podvod tisicileti, kanibal
z New Jersey a setkani Elvise s
Nixonem (10. Dil)

(Mysteries At The Museum:
Millennium Heist And More)
Milovnik historie Don Wildman
predstavuje mimoradné
pamatky a hrozivé artefakty.
Kazdy v sobé ukryva
neuvéfitelny pfibéh a tajemstvi.
[6-G]

12.00 Zahady hradd (2. Rada):
Skutecnd krdska a zvire (10. Dil)
(Mysteries At The Castle: The
Real Beauty And The Beast)
Uvnitf svétovych hradd a zamka
se skryvaji tajemstvi, kterd
¢ekaji na odhaleni. Jaké
pozoruhodné pfibéhy plné
zahad a dobrodruzstvi se
odehrdly v jejich zdech? [9-A]

13.00 Zahady hradd (2. Rada):
Dickensova aféra (11. Dil)
(Mysteries At The Castle:
Dickens Affair)

Uvnitf svétovych hradd a zamka
se skryvaji tajemstvi, kterd
¢ekaji na odhaleni. Jaké
pozoruhodné pfibéhy plné
zahad a dobrodruzstvi se
odehrdly v jejich zdech? [9-A]

14.00 Neobjasnéna akta NASA
(3. Rada): 14. dil (14. Dil)
(NASA's Unexplained Files:
ClIA's Secret Revenge)

Kamery NASA zachytily
nescetné zdhadné létajici
predméty. V rozhovorech se
astronauti a védci vyjadruji k
moznosti existence Zivota ve
vesmiru. [AL]

15.00 Neobjasnéna akta NASA
(3. Rada): 16. dil (16. Dil)
(NASA's Unexplained Files:
Saturn's Death Star)

Raketa NASA selZze na obézné
draze. Podafi se jedinému
astronautovi na palubé vratit se
zpét na Zemi? Ddle se vynofi
nové dikazy ohledné zahadné
smrti Jurije Gagarina. [AL]

16.00 Mimozemstané na
Aljasce (1. Rada): 1. dil (1. Dil)
(Aliens In Alaska: Nightmare
Below Zero)

Vysetrovani rliznych pozorovani
UFO, udajnych unosu a setkani s
mimozemstany v divociné

nejvzdalenéjsi americké hranice.

[9-AT]

17.00 Mimozemstané na
Aljasce (1. Rada): Muziv
Cerném (2. Dil)

(Aliens In Alaska: Men In Black)
Vysetrovani rliznych pozorovani
UFO, udajnych Unosul a setkdni s
mimozemstany v divociné

nejvzdalenéjsi americké hranice.

[9-AT]

18.00 Aljassky trojuhelnik (2.
Rada): Temnd pyramida (1. Dil)
(The Alaska Triangle: The Dark
Pyramid)

Tajné vladni zafizeni v divociné
mozna ukryvd mimozemskou
pyramidu. A zpUsobuji podivné
sily v Trojuhelniku vétsi
agresivitu divoké zvére? [9-A]

19.00 Aljassky trojuhelnik (2.
Rada): Ostrov bigfoota (2. Dil)
(The Alaska Triangle: Bigfoot
Island)

Terorizuje obyvatele odlehlého
ostrova kolonie sasquatchl? A
mohou desetileti, po kterd je
vidéno UFO, naznacovat, ze
mimozemstané spolupracuji s
americkou armadou? [9-A]

20.00 Horské prisery (5.
Rada): Monstrum s rudyma
ocima (3. Dil)

(Mountain Monsters: The Red-
Eyed Beast)

Jeff se dozvid3, Ze hrob, ktery
tym nasel, souvisi s morbidni
tradici pavodnich osadnikd,
ktefi se do Tygart Valley
pristéhovali pfed stovkami let.
[12-AT]

21.00 Paranormalni akta (9.
Rada): Temné myslenky (9. Dil)
(The Dead Files: Dark Thoughts)
Steve a Amy vysetfuji hlaseni o
agresivni paranormalni aktivité,
jejimiz svédky je jedna matka
bez partnera a jeji déti z
Waterfordu. [12-AT]




22.00 Paranormalni akta (9.
Rada): Hriizostrasny zdbavni
park (11. Dil)

(The Dead Files: Terrorland)
Steve a Amy zkoumaji opustény
zabavni park v Lake Shawnee,
kde Steve odhali Utoky mistnich
indiana a nékolik pripad
utonuti. [12-AT]

23.00 Holzerova akta (2.
Rada): Klid pFed bouri (13. Dil)
(The Holzer Files: Dead Calm)

V Kalifornii tym vysetfuje
temnou a znepokojivou
pfitomnost na palubé proslulé
lodi Queen Mary. Duch, ktery se
Hansovi postavil v roce 1976,
udajné znovu povstal. [9-AT]

00.00 Désiva Aljaska (1. Rada):
Nocni miira ze severniho polu
(2. Dil)

(Alaska Haunting: North Pole
Nightmare)

Laurie si koupi dim a nem3 ani
nejmensi tuseni, Ze ukryva
désivou historii. KdyzZ vsak dojde
k nevysvétlitelnym incidentim,
zacne patrat po pravdé. [16-GA]
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01.00 Tyto lesy jsou prokleté
(3. Rada): Hledal jsem
vikodlaka a snaZilo se mé to
zabit (3. Dil)

(These Woods Are Haunted:
I'm Looking At A Werewolf And
It Was Trying To Kill Me)
Nadéje pdru na vysnény Zivot v
kalifornskych horach se
rozplyvaji, kdyZ narazi na
satanistické misto. [12-AT]

02.00 Osbourneovi chtéji vérit
(2. Rada): Tanec v mésicnich
svétlech (11. Dil)

(The Osbournes Want To
Believe: Dancing In The Lunar
Lights)

Osbourneovi sleduji dikazy o
strasidelnych détech a
mimozemské aktivité. Navic si
nasadi klobouky z alobalu a
prozkoumaiji konspiraéni teorii o
Mésici. [6-AT]
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03.00 Strasidelny Stfredozapad
(1. Rada): Jsem rudd smrt (3.
Dil)

(Haunting In The Heartland: |
Am Red Death)

Steve se vydava do Greeneville
v Tennessee, kde se po
desetileti objevovalo strasidlo,
ale nyni vse vyustilo v tragédii. S
pomoci mistni policie odhaluje
temnou minulost mésta. [16-
AT]

04.00 Holzerova akta (2.
Rada): Klid pFed bouri (13. Dil)
(The Holzer Files: Dead Calm)

V Kalifornii tym vysetfuje
temnou a znepokojivou
pfitomnost na palubé proslulé
lodi Queen Mary. Duch, ktery se
Hansovi postavil v roce 1976,
udajné znovu povstal. [9-AT]

05.00 Aljassky trojuhelnik (2.
Rada): Ostrov bigfoota (2. Dil)
(The Alaska Triangle: Bigfoot
Island)

Terorizuje obyvatele odlehlého
ostrova kolonie sasquatchl? A
mohou desetileti, po kterd je
vidéno UFO, naznacovat, ze
mimozemstané spolupracuji s
americkou armadou? [9-A]
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